Kom igang med
TRANA-rutorna!

(for larare)

I det digitala elevmaterialet for Favorit matematik finns TRANA-
rutorna som sjalvrattande ovningar. Hir foljer nagra tips for dig
som vill komma igang att arbeta med dem.

Syftet med TRANA-rutorna ar just att trina mer p4 de moment som eleverna arbetat
med inom en specifik lektion. Samma 6vningar som finns i boken finns ocksa i den
digitala delen.

Eleverna gor de sjalvrattande 6vningarna och far feedback direkt. Nar eleverna
kommer till 6vningens resultatsida ser de hur manga ratt de har fatt. Du som larare
far samma information om resultatet som eleverna, om du har skapat ett klassrum
och kopplat eleverna till det. Om du har skickat ut 6vningarna i ett uppdrag fran
klassrummet ser du elevernas resultat i uppdraget ocksa.

Eleverna kan gora de digitala TRANA-rutorna sd manga ganger som behévs. Varje
gang eleverna avslutat en 6vning och gor den igen, har 6vningen tomts och de kan
gora om den. Det ar alltid deras basta resultat som sparas och visas for dig som larare.
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Ovningstyper

| TRANA-rutorna méter eleverna négra olika sjalvriattande évningstyper. De far arbeta
med uppgiftstyper som till exempel att valja ratt svar bland flera alternativ, skriva in
svar med hjalp av tangentbordet och placera in tal, symboler eller bilder pa ratt stalle.

I den sistnamnda 6vningstypen dar eleverna placerar ut tal, symboler eller bilder finns
det tva satt att placera objekten om man anvander dator. Antingen drar man och
slapper eller sa markerar man det man vill placera ut och trycker pa det stille man

vill att objektet ska hamna pa. Om man anvander surfplatta ar det bara det sista
alternativet som gar att anvanda.
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| den 6vningsvariant dar eleven ska skriva svaret, visas det med ett fragetecken var
svaret ska sta. Eleven skriver svaret i luckan langst ner i Gvningen.
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Har skriver barnet svaret.

For att skriva matematiska tecken faller eleven ut fliken for specialtecken och valjer det
tecken det vill anvanda.

Trana: Vi repeterar multiplikation med 2, 4 och 8
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Rattning

| vissa Ovningar sker rattningen direkt, i andra far eleven gora flera moment for att
sedan trycka pa knappen Ratta och da rattas allt samtidigt.

M RATTA

Om eleven tycker att 6vningen ar svar finns det ibland en Ledtrad att titta pa.
Ledtraden ger tips om vad man kan ha missat att tanka pa, dock visas inte det ratta
svaret. Det kan till exempel vara en paminnelse att se efter att man inte har missat att
satta dit ett plustecken vid en uppstallning.

¥ LEDTRAD

Om elevens svar ar fel tydliggors det med feedback som visar vad som ar fel —
antingen genom att facit visas och/eller genom att markera var nagot saknas eller
blivit fel.

Nar eleven ska skriva svaret i en lucka ar det viktigt att tanka pa att lasa frdgan noga
for att kunna skriva ett korrekt svar. Ett vanligt fel ar att eleven skriver siffran men
glommer bort att skriva enheten.

Andra/ta bort

| 6vningstypen dar eleven placerar tal, symboler och liknande pa ratt plats finns det
flera satt att andra eller ta bort felaktiga svar.

e Eleven kan ta bort sitt felaktiga svar genom att markera det och fora ut det utanfor
det aktiva faltet.

e Eleven kan ta bort enstaka objekt som placerats ut genom att markera objektet och
sedan anvanda backspace eller Delete pa tangentbordet.

e Det finns ocksa en knapp Tom — en papperskorg — med vilken eleverna kan tomma
hela dvningen for att borja fran borjan.

m TOM

Knappar for Ledtrad, Ratta och Tom hittar ni langst upp till hoger i 6vningen. Allra
hogst upp till hoger visas ocksa feedback vid fel svar.
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Hitta TRANA-rutorna

Det finns flera sétt for eleven att komma till TRANA-rutorna.
Om du som ldrare har skapat ett klassrum som eleverna gatt med i

Alt A. Skapa ett uppdrag i klassrummet och lagg in det som ar aktuellt att arbeta
med just nu i uppdraget. Eleverna hittar sitt uppdrag pa sin startsida och kan gora de
deluppagifter du valt att lagga in i uppdraget i tur och ordning.

Om eleverna inte ir kopplade till ett klassrum

Alt B. Eleverna gar in under Ovningar och filmer, viljer kapitel och aktuell lektion fér
att hitta vad det ska arbeta med.
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Det gar ocksé att ga till de sjalvrattande TRANA-rutorna via den digitala boken.

TRANA

Rdkna ut hur manga kronor du har kvar.
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Subtrahera.
S5kr—-3kr= Lkr—2kr=
Skr—1kr= S5kr—-5kr=
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Vanliga fragor och svar

Eleven hade gjort 6vningen men nir hen gick tillbaka var den tom.

TRANA-rutorna r till for att trdna pa uppgifter som ar av samma karaktar som de
uppgifter barnet redan arbetat med i kapitlet. Barnet kan goéra évningarna hur manga
ganger det vill och behover. Nar barnet startar en dvning igen ar den alltid tom, men
lararen har mojlighet att se och folja elevernas arbete med 6vningarna i sin lararvy.

Mina elever undrar - hur vet min larare att jag har gjort 6vningen?

Nar barnet har gjort fardigt hela 6vningen och ser sitt resultat, visas detta samtidigt for
lararen i lararvyn. Gor barnet om 6vningen igen sa uppdateras lararens vy med antalet
ganger barnet 0ppnat 6vningen och med basta resultat.

Hur tar man bort om man har gjort fel?

Markera objektet och dra det bort fran bilden. Det gar dven att anvanda Delete och
backspace om man anvander ett tangentbord. | 6vningen finns det en papperskorg for
att tomma hela 6vningen och borja om.

Nar eleven har riaknat fel och gor om och gor ritt sa far hen anda fel.

Om det rattas fel kan det vara nagot som saknas — har barnet missat att skriva enhet

eller inte fatt med hela uttrycket och svaret i uppgifter dar det kravs? Las fragan noga
tillsammans med barnet och se om ni kan hitta nagot som kan ha blivit fel. Finns det
en ledtrad kan ni titta dar for att fa tips pa vad ni ska tanka pa.

Hittar du nagot som ar fel vill vi garna ratta till det! Ga in under ? langst ner pa sidan
och vilj Rapportera fel.

Hur skriver man tecknen for de olika riknesatten?

Plustecken och minustecken kan du skriva med tangentbordet som vanligt.
Multiplikationstecken och andra matematiska tecken finns vid behov i fliken for
specialtecken.
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