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Krumelurkul bygger pa en tydlig arbetsging dir alla delar har en viktig
funktion. N1 arbetar dagligen med:

* hoglisning ur hoglisningsboken Krumelurkul F Otis och Luna Hoglasnings-
bok, eller ur annan litteratur, som forbereds och bearbetas med begrepps-
genomgang och samtalsfrigor

¢ den strukturerade ljudningsmetoden, med bokstavsgenomging, sprakspel,
gemensam lasning av laslistor samt arbete 1 arbetsbocker.

Utdver det arbetar ni regelbundet med gemensamt skrivande, fonologisk
medvetenhet, 6ga—handkoordination, sjalvrittande digitala Gvningar och
aktiviteter till hoglasningsboken, bokstavsarbetet samt hogtider.

I kopieringsunderlaget Brev till vardnadshavare finns information om
Krumelurkuls alla delar och arbetsging som du kan skicka hem. Informa-
tionen finns ocksd som en forberedd presentation i de digitala resurserna
att presentera under ett fordldramate.
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Hoglasning
HOGLASNINGSBOKEN

Innan du borjar héglisa ur Krumelurkul F Otis och Luna Hogldsningsbok for
eleverna behdver du introducera karaktirerna. Forslagsvis kan du utga ifrin
sidorna 6—7 1 hoglisningsboken nir du berittar om Otis och Luna, deras
tamiljer samt grannen Maria och hennes hund. Karaktirerna finns ocksa
som kopieringsunderlag i de digitala resurserna.

Berittelserna 1 boken hinger thop 1 kapitelpar. En berittelse tar sin borjan
1 ett kapitel, som avslutas med en clifthanger, och fir sin uppldsning

1 nistfoljande kapitel. Varje kapitel inleds med en gul ruta. Hir star

en inledande text om vad kapitlet ska handla om, som en hjilp for
eleverna att komma in 1 berittelsen. I det nistfoljande kapitlet stir det en
sammanfattning av vad som hinde 1 forra kapitlet. Eftersom det kan droja
nigra dagar innan du ldser fortsittningen ir detta en betydelsefull hjilp for
eleverna for att kunna dterkalla 1 minnet vad som redan har hint. Efter ett
kapitelpar foljer en faktatext som ar kopplad till innehallet 1 berittelsen.
Under Lektionsplaneringar Hogldsningsbok pa sidan 101 hittar du en arbets-
giang samt fardiga samtalsfrigor som du kan anvinda fore, under och efter
lisningen.

Begrepp att forklara

Intor hogliasningen av ett nytt kapitel dr det bra att gd igenom de ord och
begrepp som kan vara svira att forsta. Det ger eleverna en forforstielse tor
innehillet samt bygger pd deras ordtérrad. I de digitala resurserna hittar du
dels kopieringsunderlaget Begrepp att forklara muntligt i materialbanken, dels de
forberedda presentationerna Begrepp att forklara som finns till samtliga kapitel.

Hogldsning och samtalsfragor

FRAGOR FORE LASNING

Ytterligare ett sitt att arbeta med forforstaelse av kapitlens innehall ar att
samtala om text och bilder infor ldsningen. Samtala med eleverna om vad
de tror att kapitlet kommer att handla om utifran kapitlets titel och bilder.
Du hittar firdiga samtalsfrigor i de forberedda presentationerna Hogldsning
och samtalsfragor som finns for respektive kapitel 1 de digitala resurserna.

HOGLASNING OCH FRAGOR UNDER LASNING

Lis texten hogt med inlevelse och visa kapitlets bilder under tiden. Liser
du for en mindre grupp kan du visa bilderna direkt ur boken. Annars kan
du visa bilderna med hjilp av de férberedda presentationerna Hagldsning och
samtalsfragor som finns for respektive kapitel. I presentationerna finns ocksa
en mojlighet att lyssna pa texten inlidst av en skadespelare, dir bilderna
vixlar automatiskt.

Stanna girna upp 1 texten under ldsningens ging for att samtala om det
som hinder 1 text och bild och pa sa sitt sikerstilla att eleverna forstar vad
texten handlar om. Hir kan du modellera olika lasstrategier for eleverna,
(lis mer pd sidan 25). Tink dock pd att inte gora for minga pauser 1
lisandet, da detta riskerar att gora berittelsen mer osammanhingande for
eleverna. Du hittar firdiga samtalsfrigor 1 de forberedda presentationerna
Hogldsning och samtalsfragor som finns for respektive kapitel.
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 KAPITEL 1
Ridda katten

TILL PEDAGOGEN
Idag ska i fé héra vad som hande en vacker héstdag néra lekplatsen
dér Otis och Luna bor. Det blev till ett spénnande dventyr som de aldrig
kommer att glémma.

Otis och Luna éir pé lekplatsen. De sitter pa varsin gunga nir en svart
katt springer forbi. Den dr jagad av en liten vit och brun hund. Kopplet
hiinger och slinger efter hunden. Bakom katten och hunden springer en
kvinna med grétt har. Det dr Maria, som ar Otis och Lunas granne i
hoghuset dir de bor.

Maria ropar:

— Hero! Stanna!

Men hunden Hero lyder inte. Den 6kar farten. Snart kommer den
ifatt katten.

— Stackars katt, siger Luna.

Da tar katten sats och springer uppfor stammen pa ett trid. Med
sina vassa klor kan den kldttra vidare hogst upp i tridet. Hunden Hero
star snopet kvar. Han kan inte klittra, bara skilla lite besviket.

Nir Maria kommer ifatt Hero tar hon tag i kopplet.

- Du far inte rymma och jaga katter, siger hon med string rost.

Sedan gar hon och Hero vidare pa sin promenad. Otis och Luna ser
hur de férsvinner bort mellan triden mot deras hus.

Da sager Luna:

- Tink om katten inte kan klattra ner.

— Men den kunde ju klittra upp, sdger Otis.

— Det dr inte samma sak, forklarar Luna. Upp dr upp och ner ir ner.

Otis och Luna tittar upp i tridet. Hogt dir uppe sitter den svarta
katten. Den sitter helt stilla, som om den ir ridd for att trilla ner.
Sedan bérjar den att jama.

—Du har ritt! siger Otis. Den kan inte kldttra ner.

— Vi maste hjilpa den, siger Luna.

—Hur d4? undrar Otis.

De funderar och funderar. Sedan siger Luna:

- Kanske kan Maria hjilpa oss. Det var ju hennes hund som
skramde katten.

- Bra idé, tycker Otis.

De limnar lekplatsen och gar hem till hoghuset diir de bor. P4 forsta
véningen bor Otis. Han &ppnar dérren till ligenheten.

— Marias hund har skramt upp en katt i ett trad vid lekplatsen, ropar
han. Vi ska be Maria om hjilp s4 att katten kan komma ner.

8 KAPITEL 1-Rédda katten

FRAGOR EFTER LASNING

Det dr ocksa viktigt att fortsitta arbetet med fOrstaelse av kapitlets text och
bilder efter att ni har last klart ett kapitel. Du hittar firdiga samtalsfrigor

1 de torberedda presentationerna Hagldsning och samtalsfragor som finns for
respektive kapitel. Det dr frigor pd, mellan och bortom raderna samt fragor
om bildernas innehill.

FRAGOR TILL FAKTATEXTERNA

Till faktatexterna finns enbart frigor efter lisning i de forberedda
presentationerna Hogldsning och samtalsfragor, dopt efter faktatextens titel. Det
ar 1 huvudsak fragor dir eleverna fir reflektera och koppla till sig sjilv och
omvirlden.

AKTIVITETER

Till hoglisningsboken finns ett antal aktiviteter som kan anpassas utifrin
det kapitel ni arbetar med for tillfillet. Med dessa far eleverna mojlighet att
bearbeta innehallet 1 par, grupp eller helklass pa olika, lustfyllda sitt. Du
hittar aktiviteterna i materialbanken under kopieringsunderlag/aktiviteter
hoglisningsbok 1 de digitala resurserna.

ANNAN HOGLASNING

Vi rekommenderar att eleverna fir lyssna till hoglasning varje dag.
I materialbanken under kapitel/héglisningsbok hittar du en litteraturlista
med forslag pa fler bocker som dr knutna till hoglisningsbokens innehall.
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Den strukturerade ljudningsmetoden

Bokstavsarbetet 1 Krumelurkul F utgir helt ifrdn den strukturerade
Jjudningsmetoden och ordningen 1 vilken eleverna arbetar med bokstiverna
overensstimmer med den som foresprikas inom denna metod (lis mer pa
sidan 50). Du inleder bokstavsarbetet med att introducera bokstavsljudet
och bokstaven, forstirker inlarningen med multisensoriska aktiviteter samt
sprakspel och befister kunskaperna med uppgifterna 1 arbetsbockerna.

Det finns ett varierat utbud av material, vilket gor det mojligt for dig att
anpassa undervisningsformerna; gemensamt, 1 par eller enskilt — utifrin
elevgruppens specifika behov och férutsittningar.

I samband med bokstavsarbetet dr det bra att ha foljande saker tillgingligt 1
klassrummet:

¢ lador att organisera sprakspelen 1
¢ clearboards

* miniwhiteboards

e whiteboardpennor

° lera

* snurrpilar

° tirningar

* spelpjiser

* spelmarkorer

° timer

¢ pappmuggar

* ficklampor

* forstoringsglas

* 16sa bokstiver

* sand (girna med glitter) 1 en lida med lock.

BOKSTAVSGENOMGANG

Elevernas resa genom bokstivernas virld gar genom sju olika bokstavshus
dar bokstiverna presenteras utifran en rekommenderad ordning. Forst
presenteras de bokstiver som underlittar ljudandet vid lisning och skrivning
eftersom sprikljuden gir att halla ut. Dessutom kan manga hogfrekventa
och meningsfulla ord bildas av dessa bokstiver vilket gor det littare for
eleverna att snabbt se kopplingen mellan bokstiver och ord.

Ni borjar frin borjan 1 bokstavshus 1 och firar varje avklarat bokstavsljud
genom att firgligga rutan med aktuell bokstav pa sidan 3 i respektive
arbetsbok, som en visuell bekriftelse pa elevens progression. Efter var fjirde
bokstav stannar ni upp fOr att repetera och befista kunskaperna genom
roliga sprikspel och 6vningar. For att bygga en trygg grund ir det viktigt
att varje bokstavsljud dr befist innan ni dppnar dorren till nista bokstavshus
och nya bokstiver.
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Introducera fonem-grafem

STEG 1:

Nir du introducerar ett nytt bokstavsljud kan du skapa férvintan och vicka
elevernas nyfikenhet genom att introducera det pa ett lustfyllt sitt. Samla
gruppen och presentera dagens bokstavsljud som en spinnande upptickt.
Hir foljer nagra forslag pa introduktion:

Bokstavslador

Skapa sma bokstavslador, det vill siga lidor mirkta frin A—O med

ett litet foremal som borjar med det bokstavsljud som lidan dr mirkte
med. Infor introduktionen av ett visst bokstavsljud tar du bort den
aktuella bokstavslidan och ligger fram foremalet. Skicka runt féremalet
mellan eleverna sa att alla fir kidnna och titta pa det. Lit eleverna gissa
bokstavsljudet.

Bokstavspase

Samla olika féremal som borjar med det aktuella bokstavsljudet 1 en pase.
Lat eleverna ta ett foremal 1 taget och ligga pd golvet. Lit eleverna gissa
vilket bokstavsljud ni ska arbeta med.

Projicera fyra bilder

Projicera fyra bilder varav tre forestiller nigot som borjar med det aktuella
bokstavsljudet och en nigot som inte borjar med samma bokstavsljud. Lit
eleverna gissa vilket bokstavsljud ni ska arbeta med.

Pussel

Vilj ndgra bilder med motiv som borjar med det aktuella bokstavsljudet.
Skriv ut och klipp isir bilderna i tre eller fyra delar som ett pussel. Dela in
eleverna i grupper och dela ut ett pussel till varje grupp. Lit eleverna bygga
ihop pusslet och gissa vilket bokstavsljud ni ska arbeta med.

Bokstavsjakt

Leta i klassrummet eller pa skolgarden efter ord som borjar med det aktuella
bokstavsljudet.

Alfabetssoppa

Ligg ner toéremadl som borjar med det aktuella bokstavsljudet 1 en stor
kastrull (till exempel b: banan, bir, bjorklév, boll, bil). Hall 1 lite vatten
och lit eleverna fiska upp foremalen med en soppslev och gissa vilket
bokstavsljud ni ska arbeta med.

Bocker

Introducera ett bokstavsljud med bokstavsbocker.

Vid varje genomging ir det centralt att anvinda l[judmunnar som stod.

Lat eleverna bli ”ljuddetektiver” genom att studera bade sina egna munnar

1 speglar och sina klasskompisars munnar for att se exakt hur bokstavsljudet
formas. Genom att anvinda bilder pd munnar forbittrar eleverna den
fonologiska medvetenheten och uttalet. Detta hjilper sirskilt elever med
lissvarigheter, eftersom de exakt kan se hur lippar, tunga och kike ror

sig for att skapa specifika bokstavsljud. Ta hjilp av kopieringsunderlaget
Bokstavskort, ljudmunnar som du hittar 1 materialbanken/kopieringsunderlag/
lisa och skriva i de digitala resurserna.

STEG 2:

Efter introduktionen liter du eleverna brainstorma ord med det aktuella
bokstavsljudet. Friga eleverna vilka ord de kan dir man hor till exempel o.
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STEG 3:

Introducera direfter hur bokstaven ser ut och hur man formar den. Lit
eleverna 6va pa att forma bokstaven, till exempel genom att skriva 1 luften,
skriva pa varandras ryggar och skriva pd mattan.

STEG 4:

Som en sammanfattning av introduktionen far eleverna hitta den aktuella
bokstaven bland andra bokstiver. Bokstiverna kan dven blandas med
Jjudmunnar. Ta hjilp av kopieringsunderlaget Bokstavskort, ljudmunnar som
du hittar i materialbanken/kopieringsunderlag/lisa och skriva i de digitala
resurserna.

Multisensoriska aktiviteter

Efter att ha introducerat bokstavsljudet (fonemet) och bokstaven (grafemet)
ir nista steg att arbeta praktiskt. Att arbeta med multisensoriska metoder
innebir att man engagerar flera sinnen samtidigt — syn, horsel, kinsel och
rorelse — for att forstirka inlirningen, speciellt for elever med lissvarigheter,
dyslexi, sprikstorningar och koncentrationssvarigheter. Detta ir sirskilt
effektivt eftersom det hjilper eleven att bygga starkare och fler kopplingar

1 hjirnan mellan fonemet och grafemet. Nir en elev ser en bokstav (syn),
hor dess bokstavsljud (horsel), formar bokstaven med handen (rorelse)

och kanske kidnner pa en taktil yta (kidnsel), aktiveras flera olika delar

av hjirnan samtidigt. Istillet for en enda svag koppling skapas ett helt
nitverk av minnesspar. Om eleven glommer hur bokstaven ser ut, kan det
muskelminne som har skapats nir hen har skrivit den 1 sand eller lera hjilpa
hen att minnas.

Exempel pa multisensoriska aktiviteter:

* Sand och glitter 1 en lida: Eleverna skriver med fingret 1 sanden.

* Lera: Eleverna bygger bokstaven med lera eller trolldeg
pa kopieringsunderlaget Bokstavstrining med lera som kan
lamineras eller liggas 1 en clearboard.

* Pensel och vatten: Eleverna skriver bokstaven med pensel och
vatten pa stenar.

* Doftburk med hil i locket, till exempel A—apelsin, K—kanel:
Eleverna luktar sig fram till bokstavsljudet.

* Egentillverkade bokstavshattar 1 papper: Eleverna sparar

bokstaven med olika firger, klipper ut bilder pa bokstavsljudet
och limmar bilderna pa hatten.
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BEFASTA BEGREPP

For att utveckla elevernas sprakforstaelse behover man ocksa bygga upp
deras ordforrad. Det ricker inte att en elev kan avkoda bokstiverna s-t-o-1
till ordet stol. Om eleven inte vet vad en stol dr for nigot, sker ingen
listorstaelse. Ordforradet ger alltsd mening dt de bokstavsljud som man just
har list. Ju rikare ordforrad en elev har, desto littare har hen att anvinda
de andra omradena inom sprikfdrstielse. Om man fOrstir orden 1 en text
blir det till exempel ldttare att dra logiska slutsatser om det som inte star
utskrivet.

De bilder som presenteras 1 sprakspelen och arbetsbockerna dr aterkommande.
Dartor dr det av avgorande betydelse att de ord och begrepp som bilderna
motsvarar befists tidigt. Genom systematisk repetition av bilder och ord/
begrepp skapas forutsittningar for att kunskapen lagras i lingtidsminnet.

Hur man arbetar med att bygga upp ordférradet kan varieras genom en
mingd olika sitt:

Boom, klapp

1. Skriv ut remsor med bilder pa begreppen ni vill trina.
Kopiera pa kraftigare papper. Vik remsan pd mitten.
Bilden ska vara pa bada sidorna. Still remsorna pa mattan
eller bordet. Det ir bra att borja med fem begrepp.

2. Dela in eleverna 1 par. Varje par ska ha en uppsittning med
bilder och sitta mittemot varandra med bilderna emellan.

3. Nir du sdger boom ska eleverna sld pa sina egna lir eller 1 bordet
(om ni sitter vid bordet). Nar du siger klapp ska de klappa
hinderna en ging. Nir du sidger ett begrepp ska de sd snabbt
som mojligt ta ritt bild. Den som forst tar bilden vinner den
omgangen.

4. Du kan till exempel siga: boom, klapp, boom, klapp, klapp, ost.

5. Still tillbaka bilden och gor 6vningen igen.

Begreppsmuggar

1. Skriv ut bilder pi de begrepp som ni ska trina. Limma
bilderna pi pappmuggar.

2. Om ni till exempel trinar pd o tar du fram bokstaven o 1 trd
eller plast eller skriver ut den.

3. Dela in eleverna 1 par eller 1 grupper.

4. Alla 1 gruppen blundar férutom en elev som gémmer
bokstaven o under en mugg.

5. Eleverna ska nu gissa var o:et ir genom att siga begreppet pa

pappmuggen dir de tror att bokstaven ar. Till exempel siger
en elev: Ar o under ost? Om det ir fel frigar nista elev: Ar o
under orm?

6. Fortsitt tills o hittas och 1t sedan den som hittar o gbmma
bokstaven pa nytt.

ARBETSGANG | KRUMELURKUL F
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Kims lek
1. Skriv ut bilder pa begreppen som ni ska trina.

2. Samla eleverna pa mattan och ligg ut bilderna 1
mitten eller fast dem pa ett liggande bord.

3. Friga eleverna om de vet vad nigon bild
forestaller. Benamn orden tillsammans.

4. L3t alla elever blunda.

5. Ligg ett firgat papper eller en bok 6ver en bild.

6. Lit alla elever titta och gissa vilken bild som ir
borta.

Boom
1. Skriv ut bilder pa begreppen som ni ska trina.
2. Samla eleverna pa mattan och ligg ut bilderna i mitten.

3. Friga eleverna om de vet vad nigon bild forestiller. Benimn orden
tillsammans.

4. Lit en elev blunda. Ovriga elever viljer ut en bild genom att tyst peka pi
den.

5. Eleven som har blundat ska nu titta och peka pa en bild i taget samtidigt
som alla siger ordet.

6. Om eleven pekar pa den utvalda bilden siger alla boom. Da ir spelet slut
och en annan elev fir blunda.

7. Rikna hur manga bilder eleven hinner peka pd innan gruppen siger
boom.

Skicka tallriken

1. Skriv ut bilder pa begreppen som ni ska trina
och limma dem pa papptallrikar. Du behover
lika manga tallrikar som elever.

. Eleverna sitter sig 1 en ring pa golvet.
. Dela ut en tallrik till varje elev.

. Gi igenom vad det ir for bilder pa tallrikarna.

g~ WD

. Sig olika instruktioner, till exempel: ”Skicka
tallriken ett steg till hoger”, eller ”Skicka
tallriken ett steg till vinster”.

6. Vilj nagra av eleverna som siger vad de har for

bild pa sin tallrik.

7. Nir hoger och vinster dr befist, ge svarare instruktioner som:
”Skicka tallriken tva steg at hoger”.

8. For elever som har kommit lingre 1 sin lisutveckling kan du byta ut
nigra bildtallrikar mot ordtallrikar istallet.

9. En annan variant dr att spela musik och nir musiken stannar ska man
siga vad bilden som man har pa sin tallrik forestiller.
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Begreppsbana

1.
2.

Vilj ut de begrepp som eleverna ska befista, 12—15 ord.

Skriv ut bilder pa begreppen, bade pa ett A4-papper och 1 lite storre
format att ligga pa golvet.

. Laminera A4-pappret eller ligg det i en clearboard. Rita ut en bana pa

pappret med en whiteboardpenna.

. Ligg ut bilderna pa golvet i samma ordning som pa pappret. Ligg girna

bilderna i ringar.

. Lit en elev 1 taget gd banan pa golvet, genom att folja den ritade banan

pa pappret, samtidigt som hen siger orden.

Flugsmadllaren

1.

Skriv ut bilder pa ord eller bokstavsljud som ni ska triana och sitt upp
dem pa tavlan eller ligg dem pa golvet.

. Ldt tva elever 1 taget komma fram och ge dem varsin flugsmillare.

. Sig ett ord eller ett bokstavsljud. Den elev som fOrst slar pa ritt bild

vinner ett poing. Den som forst fir tre podng vinner.

Hemliga pasen

1.
2.

Ligg ett foremal, alternativt en bild, 1 en pase.

Lat en elev titta ner 1 pdsen och kidnna pa foremalet.

3. Eleven beskriver vad det ir utan att siga ordet. Ovriga elever gissar vad

det ar.

Sta upp!

1.

Sdg tva ord och visa bilderna pa interaktiv skrivtavla. Eleverna ska sta
upp om orden borjar med samma bokstavsljud. De ska sitta ner om de
inte gor det. Till exempel:

mask— morot (std upp)
majs — ekorre (sitt ner)

Alternativ: Bestim att varje ging de hor bokstavsljudet m ska de std
upp. Ta fram en bild 1 taget och sig tillsammans vad bilden visar.
Om eleverna hor m stiller alla sig upp.

Genom rockringen

1.

Ovningen passar nir man ska gi ut pi rast eller ska gi in i klassrummet.
Skriv ut bilder pa begrepp som eleverna ska befista.

2. Sta vid ingangen till klassrummet och hall en bild pi en rockring.

Eleverna kryper igenom rockringen samtidigt som siger de ordet.
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Pannband
1. Vi]j ut begrepp som eleverna ska trina pi och

skriv ut bilder pa begreppen.

2. Dela ut ett pannband med en bild till varje elev.
Du kan anvinda hophiftat papper och sitta fast
bilden med gem.

3. Lat eleverna gd runt med bilden 1 pannan. Nir
de stannar vid en klasskompis ska de beskriva

vilken bild klasskompisen har utan att siga ordet.
Exempel: ordet borjar med o och det ar ett langt djur.
Klasskompisen ska gissa ordet.

4. Alternativ: Nagra elever har bilden och nigra har ordet. De ska gi runt
och bilda par.

SPRAKSPEL

Till varje bokstav hor fyra sprakspel (med undantag for bokstavshus 7),

ddr flera spel erbjuds 1 tva nivder for att mojliggora differentiering. I de
inledande bokstavshusen (1-3) ir tre av spelen aterkommande for att skapa
trygghet och igenkinning, medan bokstavshus 4—7 har tvd aterkommande
speltyper. Dessa lustfyllda spel trinar systematiskt kopplingen mellan fonem
och gratem, l4s- och skrivtérmaga samt ordfoérrad och social turtagning.
Progressionen ir noga strukturerad och efter varje bokstavshus erbjuds tva
repetitionsspel som omfattar samtliga hittills genomgangna bokstiver. I

de digitala resurserna hittar du extra sprakspel som kan tillimpas pa alla
bokstiver (materialbanken/kopieringsunderlag/spel).

Borja med att modellera exakt hur spelet gar till, for att minska elevernas
kognitiva belastning. Genom modellering spelar du en runda mot dig sjilv
eller en “test-elev” infor klassen. Hir sitter du ord pa dina tankar: Nu slog
Jjag en trea, da hoppar jag till den hdr rutan. Hr ser jag bokstaven ’S’, da sdger jag
bokstavsljudet sss. Direfter spelar klassen gemensamt. Klassen hjilper dig att
gora nista drag. Detta bygger en bro till att eleverna sedan ska spela sjilva.
Genom att du tydligt modellerar spelet, automatiserar eleverna reglerna
snabbare. Nir de vil borjar spela kan de ligga hundra procent av sitt fokus
pa att faktiskt ldsa orden, kinna igen bokstiverna och trina sitt ordforrad.
Modellera dven social interaktion och turtagning eftersom spelen handlar
lika mycket om samarbete som lisning. Viktiga punkter att lyfta ar hur
man vintar pa sin tur, hur man hanterar vinst och forlust och hur man kan
uppmuntra en klasskompis som fastnar pa ett ord. Detta stirker den sociala
traden som gor lirandet lustfyllt och tryggt.

Som en del av arbetet med sprakspelen finns laslistor med ord och meningar.
Nir eleverna har befist tre bokstavsljud presenteras forsta lislistan. Lis mer
pa sidan 30.
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ARBETSBOK A OCH B

Arbetsboken dr uppdelad 1 tvd delar, A och B, for att fa ett lagom omfing
och underlitta for eleverna att skriva i dem. Arbeta med A-boken under
hosten och ga vidare till B-boken under viren, men anpassa givetvis tempot
efter dina elever. Bockerna ir utformade for att bygga upp lastormaigan steg
tor steg. Eleverna fir forst trina pa enskilda moment — som att kinna igen
bokstavsljud och forma bokstiver — for att sedan sitta thop dessa delar till
ord och meningar ju lingre in 1 materialet de kommer.

Inledningsvis fokuserar uppgifterna i arbetsboken pa foljande:

Fonem-grafemkoppling ‘ ho &
* koppla en bokstav (grafem) till dess specitika Aa Al @ Q - = ry
sprakljud (fonem), det vill sidga att kinna igen ‘@ : ) ‘ -_.‘_‘l;:b

bokstaven s och veta att den liter sss

Skriv A
A
* ringa in bilder som bérjar med ett visst bokstavsljud 7 i ["] i
. . . a b 4
* spara bokstaven samtidigt som man siger X '
bokstavsljudet. A

Fonemisk medvetenhet (ljudanalys)

.....

5
- a2 o O >
2
o 0o ® U o
mn-—)i\m
o o0 u
> o0 o 3
3 o 5 >
Q - u un
—o o o

v-)>-xrr|,§

* lyssna efter om det aktuella bokstavsljudet kommer

férst, inuti ellersist D Aa Bb Cc Dd Ee Ff Gg Hh li Jj Kk LL Mm Nn Oo  Pp Oq Rr Ss Tt Uu W Ww Xx Yy Zz Aa Aa Os @

* segmentering, det vill siga att dela upp ord 1
bokstavsljud, till exempel solis 0]

* syntes, det vill siga att dra ithop bokstavsljuden till ett ord,
till exempel fi s k till ordet fisk.

Forma bokstdver och finmotorik

* automatisera skrivrorelsen sa att kognitiv energi senare kan liggas pa
innehallet

¢ skriva bokstiverna korrekt, det vill siga bokstavens startpunkt, hur
bokstaven formas och hur den placeras pa skrivlinjen.

Nir eleverna har lirt sig ett antal bokstavsljud byggs det pa med uppgifter
ddr de ska ljuda ihop till ord.

Ordigenkdnning (ortografisk ldsning) i "=

¢ skriva och ldsa samma bokstavskombinationer
upprepade ganger. Det tranar hjdrnan att kinna
igen monster och att g fran att till exempel ha g
.

ris

ljudat s-o-/ till att se sol som en helhet.

Avkodning i praktiken

* koppla ett skrivet ord till ritt bild. Detta q
kontrollerar att eleverna inte bara [judar mekaniskt a il e
%

utan faktiskt forstar vad de har avkodat. Detta
sker med en tydlig progression dir eleverna borjar

med ord som ir enkla att ljuda, till exempel s, sol,
mos och successivt gir vidare till lingre ord, till

exempel fisk.
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REPETITION

Inom den strukturerade ljudningsmetoden ir repetitionen mycket viktig for
att fa till en hallbar listérmaga. Utan repetition forblir kunskapen skoér och
nir aldrig den automatiseringsniva som krivs for att bli en skicklig lisare. I
borjan dr avkodning en extremt kognitivt krivande process. Eleven maste se
bokstaven, komma ihig bokstavsljudet, halla bokstavsljudet 1 arbetsminnet
och sedan foga ithop det med nista bokstavsljud. Varje ging eleven repeterar
kopplingen mellan ett bokstavsljud (fonem) och en bokstav (grafem), stirks
de fysiska kopplingarna 1 hjirnan som skapas nir vi lir oss nagot nytt.
Mainga elever behover mota ett ord och dess koppling mellan bokstavsljud
och bokstav flera ginger (ibland 4-10 ginger for typiska ldsare, betydligt fler
tor barn med dyslexi) innan det lagras som en firdig bild 1 hjirnan. Mailet
ir att avkodningen ska ga fran att vara en medveten strategi till att bli en
automatisk reflex.

For elever som kidmpar ir repetition ocksa en nyckel till sjalviortroende.
Genom att repetera bekanta monster upplever de framging, vilket minskar
det motstind som ofta uppstar nir lasning kidnns for svart.

I Krumelurkul repeterar man pa flera sitt:

Laslistor

Frin och med bokstaven LI finns det laslistor som ni liser gemensamt 1
klassen. Du hittar dessa 1 materialbanken, kopieringsunderlag/lisa och
skriva, 1 de digitala resurserna.

Sprakspel
Efter varje bokstavshus erbjuds tva repetitionsspel som omfattar samtliga

bokstiver 1 det aktuella bokstavshuset men dven flera av de hittills genom-
gangna bokstiverna.

Kan du? Rr 4% Mm == Ee €% Nn < Rr % Mm == Ee % Np <

= L

Vilket ljud bérjar ordet med? Ringa in. |

Efter varje avklarat bokstavshus 1 arbetsbockerna

toljer Kan du? dir eleverna integrerar sina nya

kunskaper med tidigare inlirda moment. P3 dessa e rrenrne et
. . . n
tva 51dor. fir eleverna mojlighet att stanna upp, N R N M O "y
befista sina kunskaper och se hur de nya bokstiverna R rmen rmen rmen
hinger ihop med de bokstiver de redan har lirt sig. r-m m <> -
Innehallet 4r alltsa detsamma, men uppgiftstypen kan R n r N e
o . . 11 . . rmen rmen rmen
vara ny s att eleverna lir sig tillimpa sina kunskaper 1
Ees” 4 o
ett nytt ssmmanhang. R r m " ’ ‘S
e N n rmen rmen rmen
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Trina spraket

Det viandbara hiftet anvands fran skolstarten under

hostterminen for trining av fonologisk medvetenhet.

Man arbetar med sprikets form och funktion genom
att:

urskilja rim

dela upp en mening i ord

urskilja korta och linga ord

laborera med sammansatta ord

urskilja stavelser

urskilja bokstavsljud

ligga till, ta bort och byta ut ett bokstavsljud 1 ett ord.

Trana skriva

Innan eleverna forvantas forma bokstiver med en

penna behover vi forbereda deras muskelminne

med praktiska motorikévningar. Allt handlar om

6ga—hand-koordination: formagan att lita synen

och hinderna samarbeta effektivt. Inom las- och

skrivinlirning ir detta fundamentalt; 6gat maste

kunna t6lja raden (visuell sparning) samtidigt som

handen formar bokstiverna med precision. Det

vindbara hiftet innehiller olika motoriska évningar

som trinar 6ga—handkoordination genom att:

Ova pa pennfattning
Ova pa former inom en avgrinsad yta
6va pa bokstivernas grundformer

6va pa skrivriktning.

Folj vagen ill rimordet. Vilka ord rimmar? Dra streck.
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LASARSOVERSIKT

AUGUSTI-SEPTEMBER
* Hogldsningsbok:
Kapitel 1-2, faktatext: Yrket brandman

* Arbetsbok A:
Bokstavshus 1: Oo
Ss
LI
Aa
Kan du?

* Trdna spraket

Trana skriva

JANUARI
* Hogldsningsbok:
Kapitel 8
faktatext: All rorelse ar viktig!

* Arbetsbok B:
Bokstavshus 4: Kk
Ff

* Trdna spraket

* Trana skriva

/

OKTOBER-NOVEMBER
* Hogldsningsbok:
Kapitel 3-4, faktatext: Allergier
Kapitel 5-6, faktatext: Regler pa skolan

° Arbetsbok A:

Bokstavshus 2: Rr

Mm

Ee

Nn

Kan du?
Bokstavshus 3: li

Vv

Tt

* Trdna sprdket
* Trana skriva

* Aktiviteter, hogtider: halloween

V4
FEBRUARI-MARS
* Hogldsningsbok:
Kapitel 9-10, faktatext: Pablo Picasso
Kapitel 11-12,
faktatext: Sopor kan bli till nya saker

* Arbetsbok B:
Bokstavshus 4: Ad

DECEMBER

* Hogldsningsbok:
Kapitel 7

Arbetsbok A:

Bokstavshus 3: Ad
Kan du?

* Trdna spraket

* Trana skriva

Aktiviteter, hogtider: jul

Bb
Kan du?
* Aktiviteter, hogtider: alla hjdartans dag
N/
APRIL-JUNI

* Hogldsningsbok:
Kapitel 13-14, faktatext: Yrket veterindr
Kapitel 15-16, faktatext: Astrid Lindgren

* Arbetsbok B:

Bokstavshus 5: 06

Hh

Uu

Gg

Kan du?
Bokstavshus 6: Jj

Yy

Dd

Pp

Kan du?
Bokstavshus 7: Xx, Cc, Zz, Ww, Qq

Kan du?

* Aktiviteter, hogtider: pask, valborg
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VECKOPLANERING

Svenskdmnet har en central roll i skolans kunskapsuppdrag.

Krumelurkul F utgar fran:

* daglig hogldsning i cirka 20 minuter. Hoglds ur Krumelurkul F Otis
och Luna Hogldsningsbok enligt lasdarsplaneringen och komplettera
med andra bocker. Se gdrna litteraturlistan i Iararpaketets digitala

resurser for forslag.

* dagligt arbete med den strukturerade ljudningsmetoden, cirka 45-60

minuter (bokstavsgenomgadng, sprakspel, arbetsbok, Iaslistor).

MANDAG
* Hogldsning
* Gemensam ldsning av ldslista

* Bokstavsgenomgadng och praktisk aktivitet

TISDAG
* Hogldsning
* Gemensam |dsning av ldslista

* Befdsta begrepp och spela tva sprdakspel

ONSDAG
* Hogldsning
* Gemensam |dsning av ldslista

* Befdsta begrepp och spela tva sprdakspel

TORSDAG
* Hogldsning
* Gemensam ldsning av ldslista

e Arbetsboken, tva sidor

FREDAG
* Hogldsning
* Gemensam |dsning av ldslista

e Arbetsboken, tva sidor
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LEKTIONSPLANERINGAR

ARBETSBOK A

INNEHALL ARBETSBOK A OCH B

* koppla ihop bokstaven med bokstavens namn och bokstavsljud
(grafem-fonemkoppling)

* kdnna igen versal och gemen

* dela upp enkla ord i fonem (segmentering)

* identifiera bokstavsljud forst, inuti och sist i enkla ord

¢ ldsa enkla ord genom sammanljudning

* oOva pd pennfattning, skrivriktning och hur bokstaven formas
och placeras i forhallande till skrivlinjerna

* skriva enkla ord genom att segmentera och ljuda ord

* lyssna efter och jamfora narliggande bokstavsljud
(b och p, g och k, f och v) (kontrastering)

¢ skilja pd bokstdver som visuellt liknar varandra
(moch n, b, d, p och q)
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144 LEKTIONSPLANERINGAR ARBETSBOK A

Introduktion till bokstavshus 1:
0o, Ss, LL, Aa

INNEHALL

Bokstiverna 1 bokstavshus 1 dr Oo, Ss, LI och Aa. Det ir viktigt
att arbeta med bokstavsljuden 1 korrekt ordning da spel och
ovningar bygger pa att de foregdende bokstavsljuden ir betfista.
Gi inte vidare med ett nytt bokstavsljud forrin det aktuella dr
befist.

Pa sidan 3 1 Arbetsbok A finns de tre bokstavshus som
presenteras i boken. Nir ni har arbetat firdigt med en bokstav
kan eleverna firgligga rutan med den aktuella bokstaven.

Nir alla bokstiver 1 ett bokstavshus ir avklarade kan eleverna
firgligga resten av huset om de vill.

Nir alla bokstaver 1 ett hus ir genomgangna foljer ett

repetitionsavsnitt som heter Kan du?.

BEFASTA BEGREPP

Bilder pa begreppen som forekommer 1 spelen och arbets-
boken finns 1 materialbanken som kopieringsunderlaget
Bildkort bokstavshus 1 1 lirarpaketets digitala resurser. Eleverna
kommer ocksa att mota ord som inte innehaller den aktuella
bokstaven, distraktorer. Dessa ord presenteras tillsammans med
kapitlets ord sd att eleverna ska kinna till dven dessa begrepp.
Vilj 6vningar under rubriken Befdista begrepp pa sidan 15 och
trina tillsammans med eleverna.

STATIONSARBETE

Alla 6vningar, bide spel och arbetsboken, passar utmirkt att
genomfora som stationsarbete. Lis mer pa sidan 81.

SPRAKSPEL

Till varje bokstav finns fyra sprakspel. Genom spelen befister
eleverna begrepp, trinar kopplingen mellan bokstavsljud och
bokstav samt 6var ljudsegmentering. Tre av spelen ir
iterkommande for alla bokstiverna 1 bokstavshuset, men
innehallet 1 spelen anpassas efter aktuell bokstav. Detta gors for
att repetition och igenkidnning ska underlitta inlirningen. Det
fjarde spelet dr nytt for varje bokstav. Till Kan du?-uppslaget
sist 1 bokstavshuset finns tva spel.

Modellera spelen (visa hur man spelar dem) 1 gruppen
innan eleverna spelar dem pa egen hand. Alla spel finns som
den forberedda presentationen Spelgenomgdang bokstavshus 11
de digitala resurserna.

De aterkommande sprakspelen i bokstavshuset
* Ljudanalys o/s/l/a: torst, inuti, sist

* Begreppstrining o/s/l/a: dubbelt upp

* Ljudanalys o/s/l/a: hitta bokstavsljudet 1



Det fjcirde sprdakspelet

* Samtala o: beskriv en bild

* Ljudanalys s: sista bokstavsljudet
* Ljudanalys [: mata lejonet

* Ljudanalys a: hitta bokstavsljudet 2

Sprakspel till Kan du? Bokstavshus 1
e Lisao, s, [, a: 1as och mala

* Ljudanalys o, s, [, a: torsta bokstavsljudet 5

LASLISTOR

Nir ni har gatt igenom och trinat pa de vanligaste
kombinationerna av bokstavsljud och bokstav och eleverna lirt
sig hur man ljudar, bor de regelbundet lisa ord och texter pa
ritt niva, for att utveckla sin lasftormaga. Till en borjan liser
eleverna lislistor som sedan utdkas till meningar. En bra start ar
att inkludera korlasning av aktuell lista (du ldser forst och
eleverna liser efter) i varje morgonsamling dir du som ldrare
pekar under varje bokstav for att visa lisriktningen. Allt
eftersom kan eleverna lisa listorna pd egen hand eller 1 par.

Nir eleverna har befist bokstavsljuden o, s och [ finns
Laslista ord 1 bokstavshus 1. En del ord 4r nonsensord (de
betyder ingenting) vilket 4r en fordel {or att se att eleverna
har automatiserat bokstavsljuden och inte gissar vid lasning.
Allt eftersom eleverna lir sig fler bokstavsljud kommer
lislistorna att byggas ut och nonsensorden bytas ut mot endast
innehallsord. Att gd frin enskilda bokstavsljud till att faktiskt
avkoda (att lisa thop) kriver att man tranar pa syntes, det vill
siga formagan att smilta samman bokstavsljuden. Lir eleverna
att dra ut pa bokstavsljuden si att de hakar 1 varandra utan
paus. Eleverna ska halla kvar bokstavsljudet 1 munnen tills
de sdger nista bokstavsljud. Exempel: Sig inte s — o — 7,
sig “sssssssooooooollllllll”. Genom att halla ut bokstavsljuden
registrerar hjirnan att bokstavsljuden bildar ordet sol. For att
inte ha for minga bokstavsljud i arbetsminnet, bérja med ord
som bara har tvd bokstavsljud. Exempel: os, so, lo och ga sedan
vidare till treljudsord som sol, los, lol.

Till en borjan innehaller lislistorna ord med uppbyggnaden
v-k (vokal, konsonant), k-v (konsonant, vokal), k-v-k
(konsonant, vokal, konsonant) och v-k-v (vokal, konsonant,
vokal). Successivt 6kas svirighetsgraden med v-k-k och k-k-v.
For de elever som har kommit lingre 1 sin lisutveckling
tillkommer frin bokstavshus 2 Ldslista meningar 1 bokstavshus
2, med de aktuella bokstavsljuden. Den gemensamma
korlasningen mojliggor for alla elever att delta. De far hora
prosodin, se lisriktningen och se hur man ljudar.

Lis mer om lislistor pa sidan 30. Aktuell laslista hittar
du i materialbanken under kapitel/arbetsbok A/bokstavshus 1
1 lararpaketets digitala resurser. Lislistorna introduceras under
arbetet med bokstaven LI.

0s  sol

so los

’ En sen orm.
Enren ram.
’ En len sol.

Mos, sa en orm.
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Bokstavshus 1 Laslistor
¢ Bokstaven Oo

¢ Bokstaven Ss

¢ Bokstaven Ll Lislista ord 1 bokstavshus 1
¢ Bokstaven Aa Lislista ord 2 bokstavshus 1
SCREENING

Dokumentera regelbundet elevernas lisutveckling i
screeningschemat (1 materialbanken under kopierings-
underlag/bedémning 1 lirarpaketets digitala resurser).
Dokumentera efter varje bokstavshus och notera ett kryss
samt datum nir ett mal dr upptyllt. Bade Ladslista ord och
meningar och Kan du?-sidorna 1 slutet av varje bokstavshus 1
arbetsboken kan anvindas som underlag. Syftet ar att tidigt
identifiera elevernas lisutveckling och forebygga eventuella
lis- och skrivsvarigheter. Screeningen kan genomforas vid
stationsarbete eller inom den ordinarie undervisningen.
Genom att hilla dokumentationen aktiv blir den ett virdefullt
pedagogiskt verktyg for att planera undervisningen.



Bokstaven 0o

LEKTION 1
Bokstavsgenomgdng

Introducera bokstaven pa ett sitt som fingslar eleverna,

t.ex. sing, ramsor, filmklipp eller nagot av forslagen under
rubriken Introducera fonem—grafem pa sidan 13. Ligg fokus

pa bokstavsljudet genom att anvinda ljudmunnen och lit
eleverna titta pd sin mun och varandras munnar nir de siger

bokstavsljudet. Anvind speglar.

Multisensoriska aktiviteter

G4 gemensamt igenom hur man skriver bokstaven. Bide versala
och gemena bokstaven o gérs med mjuka, svingda rorelser runt
en tom cirkel. Starta hégst upp, runda hela vigen runt motsols
och sting cirkeln dir du borjade.

Visa bokstaven med pilar och lit eleverna testa 1 luften, pa
interaktiv skrivtavla och pa mattan samtidigt som de siger
bokstavsljudet. Vilj nigot av forslagen pa sidan 14.

LEKTION 2
Sprakspel
Du hittar sprakspelen 1 materialbanken 1 de digitala resur-
serna: kapitel/arbetsbok A/bokstavshus 1. Ladda ner spelen,
skriv ut dem och gor de férberedelser som krivs, som att klippa
ut dem. For att kunna dteranvinda spelen kan de lamineras
eller liggas i clearboard.

Modellera spelen (visa hur man spelar dem) 1 gruppen innan
eleverna spelar dem pa egen hand. Gi igenom de begrepp och/
eller bilder som forekommer i spelet innan ni borjar spela.

LJUDANALYS O: FORST, INUTI, SIST

grupper, obs! lirarlett

Introducera modellen forst, inuti och sist, sidan 2(2) i
kopieringsunderlaget. Ligg bilderna upp och ner och vind en
bild i taget. Friga eleverna vad bilden forestiller. Alla upprepar
ordet och lyssnar efter o. Hor de bokstavsljudet forst, inuti eller
sist? Ligg bilden under ritt rubrik.

BEGREPPSTRANING O: DUBBELT UPP
2-4

Dela ut varsitt kort med bilden uppat till spelarna. Ligg
resterande kort upp och ner i en hég 1 mitten. Vind upp ett
kort fran mitthogen. Nir en spelare ser en av bilderna pa sitt
kort som iven finns pa kortet 1 mitthogen siger hen ordet hogt.
Den forsta som siger ordet hogt far kortet och ligger det dverst
1 sin hog. Vind upp ett nytt kort frin mitthégen. Om flera
sager ordet samtidigt ligger man kortet underst 1 mitthogen
och vinder upp ett nytt kort. Spelet 4r slut nir alla kort 1 mitten
ir utdelade. Den som da har flest kort vinner.
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LEKTION 3
Sprakspel
Du hittar sprakspelen 1 materialbanken 1 de digitala resurserna:
kapitel/arbetsbok A/bokstavshus 1. Ladda ner spelen, skriv ut
dem och gor de forberedelser som krivs, som att klippa ut dem.
For att kunna dteranvinda spelen kan de lamineras eller liggas 1
clearboard.

Modellera spelen (visa hur man spelar dem) 1 gruppen innan
eleverna spelar dem pa egen hand. Gi igenom de begrepp och/
eller bilder som férekommer 1 spelet innan ni borjar spela.

LJUDANALYS O: HITTA BOKSTAVSLJUDET 1
12
spelmarkdrer (10/spelare).
Aven kopieringsunderlag Ljudanalys o, s, I, a: hitta
bokstavsljudet 1 tillhor detta spel.

Dela ut spelplan och spelmarkérer. Spelaren tittar pa en bild 1
taget och lyssnar efter bokstavsljudet. Hen ligger en spelmarkor
pa bilden om bokstavsljudet finns med. Nir spelaren har gatt
igenom samtliga bilder jimtor hen med en klasskompis for att
se om de har markerat samma bilder. Spelar man 1 par turas
man om.

SAMTALA O: BESKRIV EN BILD
2

Spelaren ska beskriva en bild genom att ge tre ledtradar si att
den andra spelaren kan gissa bilden.

Exempel for ost:

Den dr gul.

Man kan ha det pa mackan.
Moss gillar det.

Den andra spelaren gissar vilken bild det dr. Direfter byter man
roller.



LEKTION 4
Arbetsboken

Beroende pa vilken grupp elever du har viljer du vilka
sidor ni gor gemensamt och vilka sidor ni gor enskilt,
t.ex. som stationsarbete. Alla uppgifter i arbetsboken finns
som den forberedda presentationen Arbetsbok Oo 1 de digitala
resurserna. Presentationen kan anvindas for att visa uppgiften
och modellera innehallet.

Lat eleverna skriva bokstaven pa clearboard med
whiteboardpenna. Modellera hur man skriver bokstaven
(uppifran och ner).

Introduktion OO @ _

Hogst upp pa sidan finns en introduktion av bokstaven. Sig @ P
bokstavsljudet o och visa munbilden. Lit eleverna titta pa sin @‘ L=
mun, tunga och kike 1 en spegel nir de siger bokstavsljudet.

riv Oo.
Visa hur man skriver Oo (alltid uppifran och ner) och lat e

eleverna spara Oo med fingret 1 boken. Titta pa bilden och

fraga vartor de tror att det finns en bild pa en ost. Lt girna

eleverna smaka pa ost.

Skriv Oo

Rita stodlinjer pa tavlan och visa hur man hiller en penna.

Skriv Oo pa tavlan och forklara skillnaden mellan gemen och Ringa in O ocho. (i

versal. Lat eleverna skriva Oo pd tavlan och sedan i1 boken. For A S f 00O O s
extra traning finns ett kopieringsunderlag med stodlinjer dar M A a (0 u © i M
du kan forskriva bokstaven. La©@ s a L ©) u

OQ©u @©@mo a© s

Ringa in O och o
Gor forsta rutan gemensamt. Eleverna letar efter Oo och ringar
in bokstaven.

Lingst ner pa sidan ska eleverna ringa in aktuell bokstav i
alfabetet.

Vilket ord hor du’ @

Vilket ord hor du? Ringa in.

Eleverna ska lyssna vilket ord du ljudar och ringa in ritt bild.
Gor en rad 1 taget.

Ljuda:
Rad 1: o-s
Rad 2: r-o-s

!
Rad 3:1 %
Rad 4 o %
!
!

Rad 5: l-0-k

\cFH’
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LEKTION 5
Arbetsboken

Var hor du 02 € Var hor du o?

%

DRI I T .., S ————

Samtala om bilderna. Visa modellen forst, inuti, sist. Eleverna
ska lyssna efter o och sitta kryss eller skriva o 1 ritt ruta.

. ’ Qb Hitta vdgen till madlet
q’ \‘ e Eleverna borjar pa start (Oo) och tar sig till mal. De far endast
ga pa de bilder didr de hor bokstavsljudet o. Lit eleverna rita
‘X‘ X ‘ ‘><‘ vigen till mal. Det kan vara till hjilp att man f6rst gar med en
spelpjds innan man ritar vigen.

Hitta vigen till mélet.
Du fér bara ga pa ord dir du hér o. &
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Bokstaven Ss

LEKTION 1
Bokstavsgenomgdng

Introducera bokstaven pa ett sitt som fingslar eleverna,

t.ex. sing, ramsor, filmklipp eller nagot av forslagen under
rubriken Introducera fonem—grafem pa sidan 13. Ligg fokus

pa bokstavsljudet genom att anvinda ljudmunnen och lit
eleverna titta pd sin mun och varandras munnar nir de siger

bokstavsljudet. Anvind speglar.

Multisensoriska aktiviteter

G3i gemensamt igenom hur man skriver versala och gemena
bokstaven s: som en smidig liten orm. Starta uppe till hoger,
sving runt it vinster (som ett halvt O), byt sedan hill och
sviang runt it hoger.

Visa bokstaven med pilar och lit eleverna testa 1 luften, pa
interaktiv skrivtavla och pa mattan samtidigt som de siger
bokstavsljudet. Vilj nigot av forslagen pa sidan 14.

LEKTION 2
Sprakspel
Du hittar sprakspelen 1 materialbanken 1 de digitala resur-
serna: kapitel/arbetsbok A/bokstavshus 1. Ladda ner spelen,
skriv ut dem och gor de férberedelser som krivs, som att klippa
ut dem. For att kunna dteranvinda spelen kan de lamineras
eller liggas i clearboard.

Modellera spelen (visa hur man spelar dem) 1 gruppen innan
eleverna spelar dem pa egen hand. Gi igenom de begrepp och/
eller bilder som forekommer i spelet innan ni borjar spela.

LJUDANALYS S: FORST, INUTI, SIST

grupper, obs! lirarlett

Introducera modellen forst, inuti och sist, sidan 2(2) 1 kopie-
ringsunderlaget. Ligg bilderna upp och ner och vind en bild 1
taget. Fraga eleverna vad bilden forestiller. Alla upprepar ordet
och lyssnar efter s. Hor de bokstavsljudet forst, inuti eller sist?
Ligg bilden under ritt rubrik.

BEGREPPSTRANING S: DUBBELT UPP
2-4

Dela ut varsitt kort med bilden uppat till spelarna. Ligg reste-
rande kort upp och ner i en hog 1 mitten. Vind upp ett kort
frin mitthdgen. Nir en spelare ser en av bilderna pa sitt kort
som dven finns pa kortet 1 mitthdgen siger hen ordet hogt. Den
torsta som siger ordet hogt far kortet och ligger det Gverst 1

sin hog. Vind upp ett nytt kort frin mitthégen. Om flera siger
ordet samtidigt ligger man kortet underst 1 mitthdgen och
viander upp ett nytt kort. Spelet 4r slut nir alla kort 1 mitten ir
utdelade. Den som da har flest kort vinner.

N ? %
Ia ;._if.rl y
o = @
* g ~
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|
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LEKTION 3
Sprakspel
Du hittar sprakspelen 1 materialbanken 1 de digitala resurserna:
kapitel/arbetsbok A/bokstavshus 1. Ladda ner spelen, skriv ut
dem och gor de forberedelser som krivs, som att klippa ut dem.
For att kunna dteranvinda spelen kan de lamineras eller liggas 1
clearboard.

Modellera spelen (visa hur man spelar dem) 1 gruppen innan
eleverna spelar dem pa egen hand. Gi igenom de begrepp och/
eller bilder som férekommer 1 spelet innan ni borjar spela.

LJUDANALYS S: HITTA BOKSTAVSLJUDET 1
1-2
spelmarkdrer (10/spelare).

Aven kopieringsunderlag Ljudanalys o, s, I, a: hitta
bokstavsljudet 1 tillhor detta spel.

Dela ut spelplan och spelmarkérer. Spelaren tittar pa en bild 1
taget och lyssnar efter bokstavsljudet. Hen ligger en spelmarkor
pa bilden om bokstavsljudet finns med. Nir spelaren har gatt
igenom samtliga bilder jimtor hen med en klasskompis for att
se om de har markerat samma bilder. Spelar man 1 par turas
man om.

LJUDANALYS S: SISTA BOKSTAVSLJUDET
2—4
tarning, spelmarkorer (en/spelare)

Modellen forst, inuti, sist fungerar som stod till spelet. Forsta
spelaren slir en tirning och gair ritt antal steg. Hen siger ordet
som hen hamnar pa och lyssnar efter om det slutar med s. Om
det gor det stir hen kvar. Annars gar hen ett steg bak. Direfter
gdr turen 6ver. Den som forst kommer 1 mal vinner.



LEKTION 4
Arbetsboken

Beroende pa vilken grupp elever du har viljer du vilka
sidor ni gor gemensamt och vilka sidor ni gor enskilt, t.ex.
som stationsarbete. Alla uppgifter i arbetsboken finns som den
torberedda presentationen Arbetsbok Ss 1 de digitala resurserna.
Presentationen kan anvindas for att visa uppgiften och
modellera innehallet.

Lat eleverna skriva bokstaven pa clearboard med
whiteboardpenna. Modellera hur man skriver bokstaven
(uppifran och ner).

------------------------------------------------

Introduktion

Hogst upp pa sidan finns en introduktion av bokstaven. Sig
bokstavsljudet s och visa munbilden. Lat eleverna titta pa sin
mun, tunga och kike 1 en spegel nir de siger bokstavsljudet.
Visa hur man skriver Ss (alltid uppifran och ner) och lat
eleverna spara Ss med fingret 1 boken. Titta pa bilden och friga
varfor de tror att det finns en bild pa en sol.

Skriv Ss

Rita stédlinjer pa tavlan och visa hur man haller en penna.
Skriv Ss pa tavlan och forklara skillnaden mellan gemen och
versal. Lit eleverna skriva Ss pa tavlan och sedan 1 boken. For
extra traning finns ett kopieringsunderlag med stodlinjer dar
du kan forskriva bokstaven.

Hitta vdgen till malet
Eleverna ska ta sig fran start till mal. De fir endast ga pa
bokstavsljudet s.

Lingst ner pa sidan ska eleverna ringa in aktuell bokstav 1
alfabetet.

Vilka ord bérjar med s?
Visa modellen forst, inuti, sist. Beritta att eleverna ska lyssna

efter ord som borjar med s. Nir de hittar ritt ord drar de streck
till Ss.

Vilka ord slutar med s?
Visa modellen forst, inuti, sist. Beritta att eleverna ska lyssna

efter ord som slutar med s. Nir de hittar ritt ord drar de streck
till Ss.

S S S S S S S S

C C

C C
O S O SO SO S

Hitta vigen till mélet.
Du fér bara gi pd S ochs. 2g

Vilka ord bérjar med s?
Dra streck.

M

S 09

Vilka ord slutar med s?
Dra streck.

Q' 'i AT e ,2/7
e i
forst inuti sist
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Spéra Ss. m

Ringa in bilden som borjar med s. i~

Ss

Ss || §

Vilka ord bérjar med s?
Mila. <~

Vilka ord slutar med s?

Mila. &~

férst inuti sist
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LEKTION 5
Arbetsboken

Spdra Ss
Eleverna spirar bokstaven Ss, antingen med fingret eller med
en penna. Direfter ringar de in bilden som borjar med s.

Vilka ord bérjar med s?
Gd igenom bilderna och samtala om vad de forestiller. Visa
modellen forst, inuti, sist. Mala de bilder som borjar med s.

Vilka ord slutar med s?

Gd igenom bilderna och samtala om vad de forestiller. Visa
modellen forst, inuti, sist. Mala de bilder som slutar med s.



Bokstaven Ll

LEKTION 1
Bokstavsgenomgdng

Introducera bokstaven pa ett sitt som fingslar eleverna,

t.ex. sing, ramsor, filmklipp eller nagot av forslagen under
rubriken Introducera fonem—grafem pa sidan 13. Ligg fokus

pa bokstavsljudet genom att anvinda ljudmunnen och lit
eleverna titta pd sin mun och varandras munnar nir de siger

bokstavsljudet. Anvind speglar.

Multisensoriska aktiviteter

G3i gemensamt igenom hur man skriver den versala bokstaven:
ett rakt streck uppifran och ner som fortsitter fran vinster
till hoger lings skrivlinjen. Gemena 1 dr ocksa ett rakt streck
uppifran som avslutas med en liten, mjuk krok framat (for att se
skillnad pa versala I och gemena ).

Visa bokstaven med pilar och lit eleverna testa i luften, pa
interaktiv skrivtavla och pd mattan samtidigt som de siger
bokstavsljudet. Vilj nigot av forslagen pa sidan 14.

LEKTION 2
Sprakspel
Du hittar sprakspelen 1 materialbanken 1 de digitala resur-
serna: kapitel/arbetsbok A/bokstavshus 1. Ladda ner spelen,
skriv ut dem och gor de forberedelser som krivs, som att klippa
ut dem. For att kunna dteranvinda spelen kan de lamineras
eller liggas 1 clearboard.

Modellera spelen (visa hur man spelar dem) 1 gruppen innan
eleverna spelar dem pa egen hand. Gi igenom de begrepp och/
eller bilder som férekommer 1 spelet innan ni borjar spela.

LJUDANALYS L: FORST, INUTI, SIST

grupper, obs! lirarlett

Introducera modellen torst, inuti och sist, sidan 2(2) 1
kopieringsunderlaget. Ligg bilderna upp och ner och vind en
bild i taget. Friga eleverna vad bilden forestiller. Alla upprepar
ordet och lyssnar efter . Hor de bokstavsljudet torst, inuti eller
sist? Lagg bilden under ritt rubrik.

BEGREPPSTRANING L: DUBBELT UPP
24

Dela ut varsitt kort med bilden uppat till spelarna. Ligg
resterande kort upp och ner 1 en hég 1 mitten. Vind upp ett
kort frin mitthogen. Nir en spelare ser en av bilderna pa sitt
kort som dven finns pd kortet 1 mitthdgen siager hen ordet hogt.
Den torsta som siager ordet hogt fiar kortet och ligger det dverst
1 sin hog. Vind upp ett nytt kort frin mitthogen. Om flera
sager ordet samtidigt ligger man kortet underst 1 mitthdgen
och vinder upp ett nytt kort. Spelet dr slut nir alla kort 1 mitten
ir utdelade. Den som da har flest kort vinner.
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LEKTION 3
Sprakspel
Du hittar sprakspelen 1 materialbanken 1 de digitala resurserna:
kapitel/arbetsbok A/bokstavshus 1. Ladda ner spelen, skriv ut
dem och gor de forberedelser som krivs, som att klippa ut dem.
For att kunna dteranvinda spelen kan de lamineras eller liggas 1
clearboard.

Modellera spelen (visa hur man spelar dem) 1 gruppen innan
eleverna spelar dem pa egen hand. Gi igenom de begrepp och/
eller bilder som férekommer i spelet innan ni borjar spela.

LJUDANALYS L: HITTA BOKSTAVSLJUDET 1
1-2
spelmarkdrer (10/spelare).

Aven kopieringsunderlag Ljudanalys o, s, I, a: hitta
bokstavsljudet 1 tillhor detta spel.

Dela ut spelplan och spelmarkérer. Spelaren tittar pa en bild 1
taget och lyssnar efter bokstavsljudet. Hen ligger en spelmarkor
pa bilden om bokstavsljudet finns med. Nir spelaren har gatt
igenom samtliga bilder jimtor hen med en klasskompis for att
se om de har markerat samma bilder. Spelar man 1 par turas
man om.

LJUDANALYS L: MATA LEJONET
1-2
Klipp ut lejonhuvudet och ett hil i munnen.
Laminera bilden och fist huvudet pa en plastburk med

motsvarande hal for munnen 1 locket. Laminera bildkorten for
de ord som ni hittills har arbetat med.

Ligg bildkorten upp och ner. Spelaren tar ett kort 1 taget och
lyssnar efter bokstavsljudet [. Om ordet innehaller / matar hen
lejonet med bildkortet. Annars liggs kortet 1 en hog bredvid.

Spelar man 1 par turas man om.



LEKTION 4
Arbetsboken

Beroende pa vilken grupp elever du har viljer du vilka

sidor ni gor gemensamt och vilka sidor ni gor enskilt, t.ex.
som stationsarbete. Alla uppgifter i arbetsboken finns som den
torberedda presentationen Arbetsbok LI 1 de digitala resurserna.
Presentationen kan anvindas for att visa uppgiften och
modellera innehallet.

Introduktion

Hogst upp pa sidan finns en introduktion av bokstaven. Sig

bokstavsljudet [ och visa munbilden. Lit eleverna titta pa sin

mun, tunga och kike 1 en spegel nir de siger bokstavsljudet. Ll

Visa hur man skriver LI (alltid uppifran och ner) och lat e —

eleverna spara LI med fingret i boken. Titta pa bilden och friga

varfor de tror att det finns en bild pé en lo. I

S — —— — —
L C [

Skriv LI R —

Rita stodlinjer pa tavlan och visa hur man héller en penna. N NN U A SN A N

Skriv LI pa tavlan och forklara skillnaden mellan gemen och Mila alla L roda och alla L blda. &~

versal. Piminn eleverna om att gemena [ avslutas med en

krok sd att man inte ska forvixla bokstaven med versala I. Q Q Q

Lat eleverna skriva LI pa tavlan och sedan i boken. For extra Q Q

trining finns ett kopieringsunderlag med stodlinjer dir du kan Q @ Q Q

torskriva bokstaven.

Mala L och | D Aa Bb Cc Dd Ee Ff Gg Hh li Jj Kk LU Mm Nn Oo

Maila alla L roda och alla [ blia.

Lingst ner pd sidan ska eleverna ringa in aktuell bokstav 1
alfabetet.

Vilket ord hér du? ik ond o 5

Ringa in.

i &

¢

\
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Eleverna ska lyssna vilket ord du ljudar och ringa in ritt bild.
Gor en rad 1 taget.

Ljuda:

Rad 1: 1-6-k
Rad 2: 1-3-s
Rad 3: s-i-1

Rad 4: I-o-k
Rad 5: p-i-1

Q\@

»Af
I




LEKTION 5

Arbetsboken
Ll & m ''''''''''''''''''''''''''''''''
Hitta vigen till malet. . . . o
Du far bara ga pa ord dir du hor L. Pog Hlttq vqgen tl" mqlet

start Eleverna borjar pa start (LI) och tar sig till mal. De far endast
ga pa de bilder didr de hor bokstavsljudet 1. Lat eleverna rita

vigen till mal. Det kan vara till hjilp att man f6rst gar med en

LL

spelpjds innan man ritar vigen.

Vilket ska bort?
start @ &\i} Ga igenom bilderna och samtala om vad de forestiller. Pa

L l I varje rad finns en bild som ska bort, en bild dir de inte hor [.
s ¥ g;.& . Eleverna sitter ett kryss pd den bilden som ska bort. Gor en rad
1 taget.

Rad 1: mos
Rad 2: hus
Rad 3: ros
Z Rad 4: ost
Rad 5: ko

Vilket ska bort? @
Kryssa 6ver ordet dir du inte hor L. &
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Bokstaven Aa

LEKTION 1
Bokstavsgenomgdng

Introducera bokstaven pa ett sitt som fingslar eleverna,

t.ex. sing, ramsor, filmklipp eller nagot av forslagen under
rubriken Introducera fonem—grafem pa sidan 13. Ligg fokus

pa bokstavsljudet genom att anvinda ljudmunnen och lit
eleverna titta pd sin mun och varandras munnar nir de siger

bokstavsljudet. Anvind speglar.

Multisensoriska aktiviteter

G4 gemensamt igenom hur man skriver bokstaven. Versala A
bdrjar som ett snett streck ner till vinster. Direfter lyfter man
pennan och drar ett snett streck ner till hoger. Avsluta med
ett streck mellan de bdda strecken. Gemena a: borja som ett o
(motsols), men nir du kommer upp till toppen drar du ett rakt
streck rakt ner.

Visa bokstaven med pilar och lit eleverna testa 1 luften, pa
interaktiv skrivtavla och pa mattan samtidigt som de siger
bokstavsljudet. Vilj nigot av forslagen pa sidan 14.

LEKTION 2
Sprakspel
Du hittar sprakspelen 1 materialbanken 1 de digitala resur-
serna: kapitel/arbetsbok A/bokstavshus 1. Ladda ner spelen,
skriv ut dem och gor de forberedelser som krivs, som att klippa
ut dem. For att kunna dteranvinda spelen kan de lamineras
eller liggas i clearboard.

Modellera spelen (visa hur man spelar dem) i gruppen innan
eleverna spelar dem pa egen hand. G4 igenom de begrepp och/
eller bilder som forekommer i spelet innan ni borjar spela.

LJUDANALYS A: FORST, INUTI, SIST

grupper, obs! ldrarlett
Introducera modellen torst, inuti och sist, sidan 2(2) 1 kopie-
ringsunderlaget. Ligg bilderna upp och ner och vind en bild 1
taget. Friga eleverna vad bilden forestiller. Alla upprepar ordet
och lyssnar efter a. Hor de bokstavsljudet forst, inuti eller sist?
Ligg bilden under ritt rubrik.

BEGREPPSTRANING A: DUBBELT UPP

2—4
Dela ut varsitt kort med bilden uppat till spelarna. Ligg
resterande kort upp och ner 1 en hdég 1 mitten. Vind upp ett
kort frin mitthogen. Nir en spelare ser en av bilderna pa sitt
kort som dven finns pd kortet 1 mitthdgen siager hen ordet hogt.
Den torsta som siager ordet hogt fiar kortet och ligger det dverst
1 sin hog. Vind upp ett nytt kort frin mitthogen. Om flera
sager ordet samtidigt ligger man kortet underst 1 mitthdgen
och vinder upp ett nytt kort. Spelet dr slut nir alla kort 1 mitten
ir utdelade. Den som da har flest kort vinner.
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LEKTION 3
Sprakspel
Du hittar sprakspelen 1 materialbanken 1 de digitala resurserna:
kapitel/arbetsbok A/bokstavshus 1. Ladda ner spelen, skriv ut
dem och gor de forberedelser som krivs, som att klippa ut dem.
For att kunna dteranvinda spelen kan de lamineras eller liggas 1
clearboard.

Modellera spelen (visa hur man spelar dem) 1 gruppen innan
eleverna spelar dem pa egen hand. Gi igenom de begrepp och/
eller bilder som férekommer 1 spelet innan ni borjar spela.

LJUDANALYS A: HITTA BOKSTAVSLJUDET 1
1-2
spelmarkdrer (10/spelare).

Aven kopieringsunderlag Ljudanalys o, s, I, a: hitta
bokstavsljudet 1 tillhor detta spel.

Dela ut spelplan och spelmarkérer. Spelaren tittar pa en bild 1
taget och lyssnar efter bokstavsljudet. Hen ligger en spelmarkor
pa bilden om bokstavsljudet finns med. Nir spelaren har gatt
igenom samtliga bilder jimtor hen med en klasskompis for att
se om de har markerat samma bilder. Spelar man 1 par turas
man om.

LJUDANALYS A: HITTA BOKSTAVSLJUDET 2
2

spelmarkérer (en/spelare)

Ligg tarningskorten upp och ner i en hég. Spelarna turas om
att spela. Forsta spelaren tar ett kort och gar ritt antal steg. Hen
lyssnar efter bokstavsljudet a 1 ordet. Om ordet innehaller a star
hen kvar. Annars gir hen ett steg bak. Den som forst kommer 1
mail vinner.



LEKTION 4
Arbetsboken

Beroende pa vilken grupp elever du har viljer du vilka
sidor ni gor gemensamt och vilka sidor ni gor enskilt, t.ex.
som stationsarbete. Alla uppgifter i arbetsboken finns som den
torberedda presentationen Arbetsbok Aa i de digitala resurserna.
Presentationen kan anvindas for att visa uppgiften och
modellera innehallet.

Lat eleverna skriva bokstaven pa clearboard med
whiteboardpenna. Modellera hur man skriver bokstaven
(uppifran och ner).

2

Introduktion A a 7\
Hogst upp pa sidan finns en introduktion av bokstaven. Sig @ @

bokstavsljudet a och visa munbilden. Lit eleverna titta pa sin
mun, tunga och kike 1 en spegel nir de siger bokstavsljudet.

Visa hur man skriver Aa (alltid uppifran och ner) och lit skatv Aa.

eleverna spara Aa med fingret 1 boken. Titta pa bilden och

fraga vartor de tror att det finns en bild pd en apelsin. Lat girna

eleverna smaka pa apelsin. d ddJddadaadd

Skriv Aa

Rita stodlinjer pa tavlan och visa hur man hiller en penna.

Skriv Aa pa tavlan och forklara skillnaden mellan gemen och Ringa in A ocha. (i

versal. Lat eleverna skriva Aa pa tavlan och sedan i1 boken. For EOS (Asm (As @
extra traning finns ett kopieringsunderlag med stodlinjer dar roe L o@ n s d
du kan forskriva bokstaven. AN@o @do @i @

s i o s @ @ m (@ L

Ringa in Aocha
Gor forsta rutan gemensamt. Eleverna letar efter Aa och ringar
in bokstaven.

Lingst ner pa sidan ska eleverna ringa in aktuell bokstav i
alfabetet.

. Var hér du a? @
Var hor du a?

Samtala om bilderna. Visa modellen forst, inuti, sist. Eleverna é 3 ‘{

ska lyssna efter a och sitta kryss eller skriva a 1 ritt ruta.

Observera att bilden som forestiller en apa har tva a, ett forst ‘><‘ ‘><‘ ><‘ ‘

och ett sist. Dirfor dr den placerad sist 1 uppgiften.

XX

& @

forst inuti sist
Pp Og Rr Ss Tt Uu W Ww Xx Yy Zz Aa Aa Os @l
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Ringa in bilden som bérjar med a. =
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Vilket ska bort? @

Kryssa 6ver ordet dir du inte hor a. =
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LEKTION 5
Arbetsboken

----------------------------------------------

Spdra Aa
Eleverna spirar bokstaven Aa, antingen med fingret eller med
en penna. Direfter ringar de in bilden som borjar med a.

Vilket ska bort?

Gi igenom bilderna och samtala om vad de forestiller. Pa

varje rad finns en bild som ska bort, en bild dir de inte hor a.
Eleverna sitter ett kryss pa den bilden som ska bort. Gor en rad
1 taget.

Rad 1: sol
Rad 2: sko
Rad 3: stol
Rad 4: orm
Rad 5: os



Kan du? Bokstavshus 1: Oo, Ss, L1, Aa

Kan du? innebir att eleverna repeterar bokstavshusets fyra
bokstiver med spel och uppgifter i arbetsboken. Fran och med
bokstavshus 3 moter eleverna dven bokstiver fran tidigare
bokstavshus.

REPETITION

Genom utspridd och aktiv repetition flyttas kunskapen

fran korttidsminnet till langtidsminnet — processen
automatiseras. Nir eleven repeterar genom att aktivt plocka
fram informationen stirks kopplingarna i hjirnan. Passiv
igenkinning (att bara titta pa en bokstav) bygger inga starka
minnen. Varje gang eleven tvingas minnas bokstavsljudet eller
rorelsen, blir det neurologiska sparet bredare och starkare.

Till slut sker avkodningen blixtsnabbt och reflexmissigt. Om
man bara noter en enda bokstav 1 taget (till exempel “veckans
bokstav”), lir sig hjirnan att kdnna igen den 1 just den specifika
situationen. Genom att blanda bokstiverna under repetitionen
tvingas hjirnan att anstringa sig mer. Det forhindrar att eleven
liser pa autopilot eller borjar gissa. Repetitionsspelen ar en del
1 progressionen dar kunskapen successivt sitts ssamman. Spelen
kan spelas vid olika tillfillen for att repetera befdst kunskap
iven nir man gar vidare till nista bokstavshus. Detsamma
giller laslistorna.

Sprakspel

Du hittar sprakspelen 1 materialbanken 1 de digitala resur-
serna: kapitel/arbetsbok A/bokstavshus 1. Nir sprakspelen
har introducerats genom modellering kan de spelas 1 stations-
arbete. Sitt tiden pad sju till atta minuter och byt direfter
station. Lds mer om stationsarbete pa sidan 81.

LASA O, S, L, A: LAS OCH MALA
1
firgpennor
Tva nivder (niva 1 = bokstavsljud, niva 2 = ord)

Spelaren siger bokstavsljudet/ordet och letar upp det i bilden
samt malar filtet 1 ritt firg.

LJUDANALYS O, S, L, A: FORSTA BOKSTAVSLJUDET 5
2

tirning, spelmarkorer 1 tvd olika firger (en/spelare),
pennor

Bestim vilken spelare som har vilken spelruta. Spelarna skriver
sitt namn ovanfor spelrutan. Forsta spelaren slar tirningen och
gdr ritt antal steg. Hen siger vad bilden forestiller och lyssnar
efter forsta bokstavsljudet. Sedan kryssar hen ritt bokstavsljud
pa sin spelruta. Diarefter gir turen 6ver. Den som forst fyller en
stapel vinner.

> n
" b,
< -
" Oo Ss | Ll Aa Oo Ss Ll Aa ""u 3

Da)(@)ed) )@ (=)0 @
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Vilket ljud hor du forst? ©
Skriv ritt bokstav. &~
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Arbetsboken

Efter varje bokstavshus 1 arbetsboken finns tva sidor som

heter Kan du?. Det ir repetition av de fyra bokstiverna ni

har arbetat med och lingre fram blir det dven repetition av alla
bokstavshus som ni har arbetat med sd hir lingt. Alla begrepp
som forekommer har eleverna triffat pa tidigare.

Sidorna 20-21 R e e e P LT

Vilket ljud hor du forst/sist?

Eleverna ska lyssna efter bokstavsljud som de hor forst och
bokstavsljud som de hor sist. P4 vinstersidan ska eleverna lyssna
efter bokstavsljud forst 1 ordet. Pa hogersidan ska de lyssna efter
bokstavsljudet sist 1 ordet. De skriver bokstaven.
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I BEGREPPSTRANING O: DUBBELT UPP

Kopiering tillaten © Studentlitteratur AB 1 (4)
Kopieringsunderlag ur Krumelurkul F Lérarpaket, art.nr 47956 m
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Kopiering tillaten © Studentlitteratur AB 3 (4)
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LJUDANALYS O, S, L, A: HITTA BOKSTAVSLJUDET 1

Kopiering tillaten © Studentlitteratur AB
Kopieringsunderlag ur Krumelurkul F Lararpaket, art.nr 47956




I LUDANALYS O: FORST, INUTI, SIST

Kopiering tillaten © Studentlitteratur AB 1 (2)
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I SAMTALA O: BESKRIV EN BILD

Kopiering tillaten © Studentlitteratur AB
Kopieringsunderlag ur Krumelurkul F Lérarpaket, art.nr 47956 m



¥¥ BEGREPPSTRANING S: DUBBELT UPP
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Kopiering tillaten © Studentlitteratur AB 3 (4)
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I8 BEGREPPSTRANING L: DUBBELT UPP

Kopiering tillaten © Studentlitteratur AB 1 (4)
Kopieringsunderlag ur Krumelurkul F Lérarpaket, art.nr 47956 m
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I¥ LUDANALYS L: MATA LEJONET
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Kopiering tillaten © Studentlitteratur AB
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