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DEN MAGISKA KARTAN

Om serien

Den magiska kartan ir en spinnande geografiserie for ligstadiet full av dventyr, monster och magi.
Andrea, 9 ir, har precis flyttat till Soldalen och trivs inte alls. Men si lockas hon in i en frimmande virld
av en korp. Skuggdalen heter virlden och hir ir allting forstort. Det finns inget vatten, inga vigar, ingen
mat — och alla barn 4r férvandlade till korpar och de vuxna till monster. Endast ett manniskobarn kan 16sa
mysteriet med det forstorda samhillet. Med sina magiska steg erévrar Andrea, med korpen som vigvisare,

kartan bit for bit och steg for steg. Till slut lyckas hon aterskapa kartan och befria Skuggdalen.

Pedagogiskt syfte med serien

Serien passar undervisningen i SO, frimst geografi, och inspirerar till niromridesstudier. Genom att félja
Andreas vandring i Skuggdalen fir eleverna samtidigt forstielse for sitt eget niromriade. Om hur natur,
mark och vatten samspelar med bebyggelse och samhillsfunktioner — serien ger ett helhetsperspektiv av
ett samhalle. Eftersom kartan ir central i serien sa trinar eleverna rumsliga begrepp som storleksrelationer,
lige och viderstreck. Med Den magiska kartan som grund kan eleverna sedan undersoka sitt eget

niromride.

Programserien Den magiska kartan kan kopplas till flera delar i liroplanens inledande delar, som skolans
uppdrag, mél och riktlinjer. Den kan ocksa kopplas till flera punkter i olika amnens kursplaner. Lis mer
pasida 16-17.

Malgrupp

Serien riktar sig frimst till drskurs 2 och 3, och passar dven for elever i anpassad grundskola.

Ord och begrepp som eleverna moter i arbetet
med Den magiska kartan

e platser, landskap

e rumsligt medvetande

o olika rumsliga perspektiv: lokala, regionala och globala

e kartan: namn, ligen och storleksrelationer, att orientera sig

e livsmiljoer

e minniskors levnadsvillkor och minskliga verksamheter

e jordytans former och monster

e klimat- och viderleksforhillanden

e samspelet mellan minniska, samhille och natur ur ett
helhetsperspektiv

e geografiska férhallanden, natur- och kulturlandskap

e omvirld, hillbar utveckling

e samband, sammanhang, samspel, konsekvenser
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Avsnittsforteckning
Den magiska kartan bestir av fem avsnitt som ir nio minuter linga.

1. Ett hus med manga rum

Andrea, 9 dr, har precis flyttat till Soldalen och trivs inte alls. Men si lockas hon
in i en frimmande virld av en korp. Skuggdalen heter virlden och hir ir allting
forstore. Endast ett midnniskobarn kan 16sa mysteriet med samhillet i ruiner.
Andrea far en tom fortrollad karta i sin hand och uppdraget att med sina magiska
steg trampa stigarna i Skuggdalen. Pi sa sitt kommer kartan dterskapas och
térbannelsen att slippa. Genom gitor pa kartan fir Andrea sina uppdrag och
hennes forsta utmaning i Skuggdalen blir att hitta till ett hus med manga

rum. Men det finns manga hinder pa vigen och farliga monster lurar dir man
minst anar det.

2. Platsen varifran groten kommer

Nir Andrea kommer till Skuggdalen den hir gingen ir hennes vin Aron hungrig.
Han har inte itit pa en vecka. Men det verkar inte finnas nigon mat alls i hela
samhillet. Nir det kommer en gita pa den magiska kartan férstir Andrea att hon
miste vicka liv i platsen varifran groten kommer for att de ska kunna ita sig

mitta. Men att hitta dit 4r inte litt och farliga monster lurar dir man minst anar

det.

3. De har en insida och en utsida

Det verkar som om Zero upptickt att Andrea ir i Skuggdalen. Hon maste
gomma sig. Men alla hus och byggnader ir trasiga eller stingda. Di kommer Aron
pa ett hus som alltid var 6ppet och vilkomnande innan Skuggdalen forstordes.
Kanske kan de s6ka skydd dir? Men nir de kommer fram dngrar sig Aron. Han ir
ridd for vad som kan finnas dir inne nu. En ridsla som visar sig vara befogad.

4. Den starkaste drycken

Nu syns skolan, akrar och simhallen pa kartan, men inget vatten och Andrea och
Aron ir torstiga. De hittar till slut till Skuggan men den 4r uttorkad. Kanske
kommer de till en sj6 om de f6ljer an? Just precis nir de 4r som mest svettiga och
torstiga far Andrea en gita som handlar om dryck. At fi tillbaka vattnet till
Skuggdalen verkar nistan oméjligt och farliga monster dyker upp dir man minst
anar det.

5. Urberget

Andrea har lyckats aterskapa det mesta pa kartan. Men det finns inga ménniskor i
Skuggdalen. Precis nir Andrea har svarat ritt pa kartans allra sista gita blir hon
fast i Zeros filla. Ar det han som har skrivit gitorna och har hon blivit lurad hela
tiden? Hur ska hon nu kunna ridda Skuggdalen frin sin forbannelse och gora
firdigt kartan? Men sa ser Andrea plotsligt hur allting hinger ihop och vad det
sista 4r hon maste gora for att ridda Skuggdalen. Men fragan 4r om det ir for
sent.
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TILL DIG SOM LARARE

Andreas upplevelser i Skuggdalen kan symbolisera ett nyinflyttat barns upplevelser och vig genom sitt

nya niromride. Andrea gor en studie i Skuggdalen. Hon méter for henne nya miljéer. Hon tittar nyfiket,
undersoker, dokumenterar och reflekterar 6ver hur det ser ut, vad som finns, vilka som ir dir, vad som
sker och funderar pa varfér — hon gér en niromradesstudie.

Vir utgingspunkt i denna handledning 4r niromradesstudier. I dessa sammanflitas innehall frin manga
av skolans dmnen, bland annat fran de naturorienterande 4mnena biologi, kemi och fysik samt frin de
samhillsorienterande imnena dir geografi men ocksa samhillskunskap, historia och religion ingar.

Ett 6vergripande syfte med serien ir att lata eleverna erfara kunskapens och dirigenom skolans roll for

att lira sig att 16sa gartor, alltsa finna svaren pa de fragor som vi alla méter — hur vi kan stilla den medfédda
och 6verlevnadsndvindiga nyfikenheten. Pa si vis kan berittelsen och dven uppgifterna kopplas till
liroplanen.

I en vilsen och for manga barn otrygg virld scker de vuxna i skolan olika vigar att méta eleverna i deras
torsok att hitta sin plats och sin trygghet. Sagor och berittelser har i alla tider varit ett fruktbart redskap
for att hantera svira fragor. P4 samma sitt har det nirliggande och bekanta ofta blivit utgangspunkt for
att visa pd barnets delaktighet i ett stérre sammanhang. Att kombinera berittelser med aktivt
niromradesarbete blir en lockande utmaning. Det kan ge god utdelning i form av aha-upplevelser och
dirigenom hjilpa eleven att bli lite klokare — och férhoppningsvis ocksa kinna nigot storre trygghet.
Mer om niromréidesstudier kan du lisa pa sidan S.

"Med utgdangspunkt i naromrddet som en “minivirld”
utvecklar eleven med sig sjalv som ett av mdnga redskap den centrala
formdgan att ligga de pussel som skapar mening i viara liv och bidrar till att forma
identiteten. Vi upplever kinslan av sammanbang, ser samband och bittar
monster, som genom sin generaliserbarbet gor oss bittre rustade att hantera savil

vdr vardag i nutid och ddtid, som kommande utmaningar.”
(Sanderoth, Bith, Werner, 2020)

I denna handledning presenteras forst tankar om niromradesstudier och hur de kan kopplas till Den
magiska kartan. Direfter finns det forslag pa tva olika sitt att arbeta med serien.

Faktainnehall och begrepp har samlats i avsnittsspecifika delar som ir riktade till lirare. I

kopieringsunderlaget finns ocksa fem arbetsblad riktade till eleven med fragor som passar savil fore som
efter visning samt forslag pa fordjupningsuppgifter.
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ATT ARBETA MED NAROMRADESSTUDIER

Studier i ndromradet beror. Fragor stills, relationer till foreteelser i den egna omgivningen skapas
och intresse for orten vacks. Pa sa satt kan en kansla for platsen utvecklas. Eleven blir ocksa tryggare
i sin varld, sin identitet samtidigt som eleven lar sig och upplever en kdnsla av sammanhang.

Utomhusmiljon ger eleven rika méjligheter till undersckande arbetssitt och problemlésning. Elevens
f6rmaga att granska miljoer, finna likheter och olikheter och reflektera 6ver skillnader stirks. De direkta,
konkreta upplevelserna berér hela individen nir alla sinnen aktiveras. Positiva upplevelser i utemiljon ger
en kinsla f6r omgivningen och i lingden ett 6kat ansvarstagande f6r den gemensamma miljon. Bérjan
miste tas tidigt genom att barn vistas ute och har roligt, blir nyfikna och si smaningom upplever kinsla
for sin omgivning.

Generellt beh6ver barn naturliga majligheter att utforska sin ndrmilj6. Dir utvecklar de firdigheter som
att hitta sjilva, lira andra att hitta, kinna till viktiga landmirken och lokala férhallanden, och veta var
viktiga byggnader eller platser finns. De beh6ver veta vad man kan géra och inte gora var och nir. De 6var
att kunna urskilja vad de tycker om och inte och kinna till hur man gar till viga for att nigot som man
inte uppskattar i omgivningen ska kunna dndras, eller ndgot man uppskattar behillas.

Barns utveckling paverkas positivt av att vara aktiva i sin nira omgivning. De blir mer aktiva utomhus.
Deras sinnen 6ppnas i de méjligheter som naturen erbjuder. Den fysiska aktiviteten ir av betydelse for
utveckling av deras kognitiva funktioner, fysisk och psykisk hilsa. De fir bittre motorik och fantasi och
har littare att koncentrera sig inomhus efter att ha varit ute. Det ir av betydelse att lira kinna den fysiska
platsen som motvikt mot de virtuella platser, dir minga barn tillbringar stor del av sin fritid — si som

Andrea gor.

Tankeredskap vid ndromradesstudier

Nedan finns tre tankeredskap som fungerar bra i studier inom SO-omradet. Med tankeredskap menar vi
ett sdtt att tinka f6r dig som ldrare nir du funderar 6ver hur du ska ligga upp ett arbetsomrade. Vi kallar
dem Rummet, man beskriver ett omride, Di-Nu-Sedan, man funderar dver omridet over tid, och dirtill
reflekterar man &ver vad som sker, har skett och kommer att ske i omradet. Ayla-modellen hjilper eleverna

att fa ihop kunskap till en helhetsbild och skapar sammanhang.

De férdjupningsuppgifter som presenteras i lirarhandledningen ir sprungna ur dessa tre tankeredskap.
(Mer om Tankeredskap kan du ldsa i Sanderoth, Bath, Werner (2020). Plats — Identitet - Lirande.
Ndiromrdden och kdnsla av sammanhang. Lund: Studentlitteratur.)

Rummet

Rummet 4r det som mest liknar en karta. Man utgar frin ett omride som naturligtvis kan variera i omfing
och storlek. Man ser det i fagelperspektiv. Rummet syftar till att beskriva omridet utifran vad som finns
didr. Natur som berg, mark, vatten och vixtlighet blir utgingspunkt. Vad har minniskan skapat i omradet
utifrin de naturliga forutsittningarna? Bebyggelse, verksamheter som hantverk och industri? Vad har
ordnats gemensamt f6r minniskorna som bor dir? Brandkar, skola, gator och vattentillging? Varifrin far
man sin mat? Allt kan ritas in pa en karta, kanske med symboler och en beskrivande text. I denna
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tankemodell trinas en rumslig kompetens. (Se uppgiften om Andreas karta 6ver Skuggdalen i arbetsbladet
till avsnitt 1, uppgift A och vidare i programmen direfter.)

Da-Nu-Sedan

Da-Nu-Sedan visar omradet 6ver tid. Hur sag det ut hir forr? Hur ser det ut nu? Hur kan det komma att
se ut i framtiden? Forindringen kan visas genom att man urskiljer olika tidslager. Samma omrade kan
skissas fran olika tider och man kan fundera 6ver vad det 4r som dstadkommer férindringar. Gamla foton
och kartor berittar om ildre tider liksom minniskor som bott i omridet linge. Hur méinga hus lig hir
torr, ligger hir nu, kommer att finnas hir om 10, 20 eller 30 dr? Vad jobbade man med férr, jobbar med
nu och i framtiden? Vad gjorde man pa fritiden f6rr, gér nu och i framtiden? Denna tankemodell visar
omradet i ett historiskt perspektiv. (Se exempelvis arbetsbladet till avsnitt 1, uppgift E.)

Ayla-modellen

Aylamodellen ir en metod som ska hjilpa elever att se helhet, struktur och samband i alla de kunskaper de
moter. Hur hinger allt ihop? Ett sitt att starta metoden ir att stilla frigan: "T4nk dig att ni 4r ndgra som
har landat pd en 6de 6. Vad behover ni?" Eleverna kan f6rst komma pa grundliggande behov som mat,
virme, skydd for att sedan gi vidare och fundera pa mer avancerade samhillsfunktioner som regler,
uppgifter och ledarskap. Alla svar finns inte fran borjan. Utifran detta far eleverna hjilp att fa syn pd olika
strukturer i ”sitt” samhille. Dessa strukturer gar sedan att kinna igen i andra samhillen. Detta ir alltsd en
tankemodell som ska hjilpa eleven att pussla ihop fragment av egna erfarenheter med ny kunskap, for att
pa sd sitt kunna se samband och ménster, dir ocksa den egna personen kan bli en del.

Fragan varfor? ir central i modellen. Genom att stilla den fragan i arbetet med savil hindelser som fysiska
foreteelser fir eleverna syn pa och forstir hur saker och ting hinger ihop. (For mer info, s6k vidare pa Jan

Nylund + Aylamodellen.)

Tankeredskap vid arbete med berattelser

En berittelse byggs ofta upp efter en och samma struktur. Det underlittar att beritta en berittelse om

man memorerar den enligt punkterna nedan. (Idékalla: Allas Barnbarns studiecirkel.)

Handlingen tonar ut

1. Rummet, personerna och miljon — Det var en ging...
2. Dilemma eller problem

3. Handling, vigval

4. Dramatisk hojdpunkt

5.

6.

Upplésning, avslutning

Barn kan ocksa tycka om att skapa sin egen saga eller berittelse. Varfor inte hitta pa en berittelse
gemensamt i klassen?

e Hijilte eller hjiltinna: Vem skall vara huvudperson?

e Aventyr: Hitta pi nigot som hjilten/hjiltinnan méiste utfora?

e Problem: Hur skall detta 16sas?

e Hjilpen: Vem kommer till undsittning?

e Upplésningen: Hur sker detta?

o Lyckligtslut: Ja, hur skall det sluta?
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Forberedelser infor naromradesstudier utanfor klassrummet

Syfte och mil

Borja med att rekapitulera syftet med hela arbetsomradet och vilka mal du vill att eleverna ska uppna.
Inventera omradet runt skolan (girna tillsammans med kollegor). Vad kan du uppticka som kopplar till
de centrala begrepp och mil i kursplanerna som lyfts fram i uppgifterna i den hir lirarhandledningen?

Vad, var och hur?

Vad ir det du vill att eleverna ska uppticka och forsti? Var finns de platser som ir bra exempel pa detta?
Hur ska du planera savil vandringens uppligg som hur eleverna ska kunna tillgodogéra sig det tinkta
innehillet?

Vandringen kan dels genomf6ras i skolans niromrade eller som en webbvandring, vilket innebir att du
har fotograferat av ”f6remal” och byggt en digital vandring som gors i klassrummet. Det kan vara bra att
markera dessa platser pa kartan i sin telefon om man gor en webbvandring inne i klassrummet.

Har du mojlighet att genomf6ra niromridesstudierna utanfér klassrummet kan det vara bra att tinka
igenom formen f6r dessa. Kommer ni att ga i samlad grupp? Har du andra vuxna som kommer att finnas
med? Ska eleverna halla ihop tvd och tvi eller i andra grupperingar? Hur ska du fi eleverna att
uppleva/uppfatta/forstd syftet och milen med niromridesstudierna? Ofta viljer man att visa pa nagot

specifikt och med hjilp av fragor hjilpa eleverna.

Hir idr nagra exempel pa frigor som tas upp i Den magiska kartan och som du kanske ocksa kan uppticka
i din egen niromradesstudie:

e Nir vi gar ut genom huvudingingen pa skolan, vilket

viderstreck gar vi mot? Information
Informera (och kanske
. ocksa engagera) elevernas
daz foraldrar om vad ni planerar
o Vad finns det for byggnader nira skolan? att gora. Ofta &r det ocksé
bra att informera
skolledningen.

e  Om solen skiner, hur kan vi f4 hjilp att veta viderstrecket

e Vilka tror ni kom férst, byggnaderna eller skolan? Varfér?

e Vilka personer finns i de byggnaderna och vad gor de?
Varfor?

e Vad vixer pa skolgirden? Hur har de vixterna kommit dit?
Vad behovs for att de ska kunna fortsitta vixa och leva?

e Detstora berget, har det alltid sett ut sa?

e Brunnenigatan, vad finns under? Vart tar vattnet vigen? Sikerhet
Vad hade hint med vattnet om man inte lagt ner rér? Ul sy seln €U s
B . for din runda med klassen —
Hade man klarat att griva ner ror och ordnat brunnar trafik, branter, vatten, mycket
ensam? manniskor, risk att elev kan

komma bort? Hur kan du

e s )
e Var kom vattnet ifrin? Hur linge har en av alla dessa minimera dessa?

vattendroppar funnits? Var har den varit tidigare?
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En topografisk karta 6ver skolan med niromrade gar att anskaffa via Lantmiteriet (se).

Hir dr ett exempel pd en webbpromenad med utvalda stationer och frigor till varje.
(Sanderoth, Bath, Werner, Studentlitteratur, 2020)

Vill du Lisa mer?

e Dahlgren, Sjélander, Strid, Szczepanski (2007). Utombuspedagogik som kunskapskilla.
Ndirmiljo blir lirmiljo. Lund: Studentlitteratur.

e Nordstrom, A. (1995). Jordens vattenresurser. Vattenvirnet.

e Sanderoth, Bath, Werner (2020). Plats - Identitet - Larande. Naromrdden och kinsla av
sammanhang. Lund: Studentlitteratur.

e SO-rummet

e Naturen som klassrum - Naturskyddsféreningen

e Naturen som klassrum — Natur i skolan

e Skogen iskolan

e Den nyttiga utevistelsen - Naturvardsvewrket

e Lantmiteriet

e Lantmiteriet - Geoskolan

e Kommunernas webbsidor

Den magiska kartan dr inspelad i en greenscreenstudio. Animationer och bakgrundsbilder pa miljoer liggs

pd efterdt. Ett kreativt sitt att skapa en mystisk och spannande vérld. Illustration: Goldspoon Pictures. Foto: Karin
Hellguist/UR.
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https://m.naturskyddsforeningen.se/
http://www.naturskola.se/
http://www.skogeniskolan.se/
http://www.naturvardsverket.se/
http://www.lantmateriet.s/
http://www.lantmateriet.s/
http://www.geoskolan.se/

OM LARARHANDLEDNINGEN

Arbetsgang och upplagg

I denna lirarhandledning foreslds tva alternativa arbetsgingar. Gemensamt f6r bada ir att man infér
visning av vart och ett av avsnitten tar upp fragor och begrepp som ir viktiga i férhillande till avsnittets
innehall och efterdt pratar om det man sett, lirt och upplevt.

Hur vill du arbeta med programmen?
— Om du vill arbeta med ett eller flera avsnitt separat, se sida 9.
—  Om duvill arbeta med hela serien i ett tematiskt arbete, se sida 14.

Varje avsnitt fokuserar pa en sirskild del av ett ndiromrade, som skola, vixtlighet, byggnader, vatten och

utsikt/helhet.

Syftet med att arbeta med Den magiska kartan ir att eleven upplever och inser kunskapens roll for att
forsta sig sjilv och omgivningen. Bade med hjilp av egen erfarenhet som inhimtad kunskap ligger eleven
sitt pussel — exempelvis med Aylastruktur, se sida 6 — och l6ser gatorna, bade de egna och omgivningens.

1. Att arbeta med avsnitten separat

Klassen ser de fem avsnitten vid separata tillfillen. Vart och ett ger en pusselbit, ett perspektiv, i Andreas
sokande efter en forklaring pa mysteriet i Skuggdalen. I det femte avsnittet liggs den sista pusselbiten —
pusslet blir helt.

Lingst bak i handledningen hittar du elevarbetsbladet som kopieringsunderlag.

Varje arbetstillfille dr berdknat till 40 minuter och innehiller forarbete, avsnitt och efterarbete. Mer tid
beh6vs om ni viljer att ocksa gora en eller flera av fordjupningsuppgifterna.

Inledning

Inledningsvis dr det bra att presentera en karta, en kopia av den som Andrea har fatt. Hir kan eleven f6lja
Andreas vig genom Skuggdalen och erfara hur omridet vixer fram avsnitt efter avsnitt. Det finns flera
kartor i kopieringsunderlaget lingst bak i handledningen. I flera av f6rdjupningsuppgifterna anvinds
nagon av kartorna for att dokumentera vad som finns i Skuggdalen.

Det finns ocksa en tom karta, en firdig karta samt kartor som 4r delvis ifyllda vartefter Andrea vandrar
genom Skuggdalen i de olika avsnitten. Det finns ocksi kartsymboler som eleverna antingen kan klippa ut
eller rita av nir de fyller i sina egna kartor.

Begrepp och fakta

Till varje avsnitt finns ett antal begrepp och fakta, se sidorna 12-14. Vilka begrepp som kan vara aktuella
att uppmirksamma och bearbeta i klassrummet beror pa elevernas forférstaelse av programmets innehall.
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Fragor
Varje avsnitt inleds med frigor dir eleven funderar utifrin sin egen karta, och dir frigor och svar frin
tidigare avsnitt kommenteras. Eventuellt kan en del av eller hela det tidigare avsnittet ses igen.

Till varje avsnitt finns fragor pd innehallet som tas upp efter att eleverna tittat pd avsnittet. Dessa ska ge
eleverna redskap att forstd och ta till sig de visentliga delarna i avsnittet. En del ber6r konkret innehillet i
avsnittet. Andra dr mer fragor att fundera Gver:

e Vad tror eleven att avsnittet handlar om?

e Vadiavsnittet funderar eleven pa?

o  Varfor skedde nagot specifikt i avsnittet?

e Vadi berittelsen forstir inte eleven?

e Vadi berittelsen vill eleven veta mera om?

Svaren pa fragorna syftar sammantaget till att ge eleverna aha-upplevelser. Lirare gor ett urval av frigorna
grundat i kinnedomen om den egna klassen.

Innan hela klassen pratar om fragorna som tillhér avsnitten kan du som lirare lita eleverna arbeta och
fundera tvi och tva, eller i mindre grupper, 6ver frigorna. Lat girna eleverna anteckna sina svar.

Fordjupningsuppgifter

Parallellt med att eleverna ser pd avsnitten kan de arbeta med f6rdjupningsuppgifter. Det finns flera
uppgifter. Vilj den eller de som passar din klass bist.

Dessa utgar frin tva huvudspar:

a) Att pd en kopia av Andreas karta rita in hennes vig genom Skuggdalen, anvinda symboler och
visa hur omrédet vixer fram. Kartan som eleven har ritat kan vara till hjilp att minnas vad
han/hon har varit med om.

b) Att gora enkla uppgifter kopplade till nagot begrepp eller innehall i den aktuella avsnittet.

Desstuom finns en méjlighet att gora en férdjupningsuppgift dir man etappvis efter varje avsnitt betar av
en vandring i omradet (Se uppgift B, sida 15.)

Avslutning och vandring
Efter att ha sett alla avsnitt i serien avrundas arbetet med en vandring och en frigestund. Man s6ker svar
pa frigor som:

e Vad var det Andrea var med om?
e Vad hinde med henne?
e Vad har eleverna sjilva varit med om under arbetet med serien?

Klassen gir ut pd en vandring i skolans niromrade efter att ha sett hela serien. Den har du som lirare
forberett innan. (Se Forberedelser infor niromridesstudier utanfor klassrummet, sida 7.) Direfter far
eleverna i samtal sjilva beritta vad de varit med om under arbete och vandring — hur de upplevde sitt
niromrade fore och efter arbetet utifrin berittelsen. Som vanligt 4r det ofta bra att lita eleverna férbereda
sig infor samtalet genom att forst fundera sjilva och direfter jimf6ra och prata med en kamrat om
innehallet.
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Arbeta vidare

Det gar utmirke att avsluta arbetsomradet hir. Men vill man komma ett steg lingre kan man arbeta vidare
med ett uppligg som mer konsekvent involverar och utvecklar f6rmégan att se ssmmanhang, samband
och monster, dir eleven sjilv ingar som savil killa som mottagare (Se uppgift D, sida 15.)

"I en vilsen och for mdnga barn otrygg véirld soker
de vuxna i skolan olika vigar att mota eleverna i deras forsok
att bitta sin plats och sin trygghet.”

Sa skrev vi i inledningen till denna handledning. Det nirliggande och bekanta har ofta blivit
utgingspunke for att visa pa barnets delaktighet i ett stérre ssmmanhang. Ett sitt att mer systematiskt
arbeta med detta kan vara att ta hjilp av Aylamodellen (Sanderoth, Bath och Werner, 2020; Nylund,
1986). Den ger mojlighet att se hur en mer begriplig bild vixer fram genom att ligga pussel med egna
upptickter och uppticka monster, dir eleven sjilv kan ingd. Det 4r en omfattande uppgift som ocksi
limpar sig vil att arbeta aterkommande med 6ver en lingre tid. Den ir ofta vird merarbetet dd den
oppnar for mojligheten att eleven ndrmar sig svar pa frigan “Vem dr jag i forballande till min omuvérld ¢
tid och rum?” (Sanderoth & Bith & Werner, 2020, s. 167, 170, 172).

Referenser:
e Nylund, Jan (1986), Aylamodellen i Historieldrarnas forenings drsskrift 1985/1986. Umei:
Centraltryckeriet.

e Sanderoth, Bith, Werner (2020). Plats Identitet Lirande. Lund: Studentlitteratur

Andrea ser Zero for forsta gangen.
Lllustration: Goldspoon Pictures. Foto: Daniel Stein/UR
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Begrepp och fakta i avsnitten

Avsnitt 1 — Ett hus med manga rum

o Envisentlig férmaga ir att kunna orientera sig i rammet savil lokalt, regionalt som globalt det vill
siga utveckla rumsligt medvetande. Forskning visar att geografiundervisning som bérjar i barnens
egen “geografi” ir viktig i deras utveckling. Barns forstaelse av kartan utvecklas gynnsamt om
liraren utgar fran deras forstielse av omgivningen. Andrea talar om att man ser virlden uppifrin i

fagelperspektiv.

o En karta ir en forminskad bild av verkligheten. Hur mycket en karta 4r férminskad framgar av
skalan, som finns angiven p4 alla kartor. Kartan ger ocksd en férenklad bild av verkligheten. Allt
kan inte finnas med och det som finns med anges med symboler som karttecken och firger. Namn
pa olika platser, sjoar, berg (med mera) finns med pa kartan och hjilper oss att hitta.

o En plats kan anges med sitt geografiska lige och det kan man skriva in pd en GPS, som di hjilper
en att hitta dit. Om man begir vigbeskrivning i en app som hitta.se eller Google maps si hittar
appen forst var man ir, visar vigforslag och f6ljer sedan hur man firdas framat, precis pd samma
sitt som i Andreas karta. Man ser var hon 4r och vart hon gar med hjilp av skoavtrycken.

o Pi Andreas karta finns vdderstrecken angivna: soder, vdster, norr och dster. De hjilper oss att hitta
ritt och anvinds nir man bestimmer geografiskt lige. Kartan ir det viktigaste hjilpmedlet for
placering och beskrivning.

o  En kartskiss ir en ungefirlig karta dir varken skala eller lige sjalvklart dr korrekta. Andreas karta ir
en kartskiss. Bara de saker som ir viktiga ritas in. Man viljer vilka symboler man vill anvinda. Att
sjdlv kunna gora en kartskiss, eller till och med en "riktig” karta, samt att kunna lisa och tolka en
karta ir viktigt. En mental karta ir en persons inre bild av den geografiska verkligheten. Den
mentala kartan 4r en blandning av information och tolkning. Den visar vad vi vet om en plats.
Varje elev har sin mentala karta, kanske ocksd en kulturell sidan.

Avsnitt 2 — Platsen varifran groten kommer

o  Viixter ir flercelliga organismer. Med fi undantag har de férmaga till forosyntes. Fotosyntesen ger
vixterna energi och vi minniskor fir syre. Minniskor och flertalet djur ir helt beroende av vixter
for var existens. Dirtill kommer att vi ir beroende av vixter for att fi mat.

e  Ser vi ut 6ver virlden framtrider tydligt hur klimatet styr vad som kan vixa i ett omride. Frimst ir
det tillgdangen pd vatten rotalt och fordelat Gver dret som gor att ett omrade ir dken, ett annat
16vskog som till exempel i Skdne, och ett tredje granskog som i Norrland. Berg har pa hog hojd en
annan vegetation 4n omraden pa ligre nivder. Hir dr det temperaturen som spelar roll.

o Enstor del av virldens naturliga vegetation ir idag borta. Andrea gar genom en déd skog — en skog
som kanske har drabbats av skogsbrand eller insektsangrepp. I manga omraden ir den naturliga
vegetationen ersatt av stora lantbruk med vidstrickta akrar. Det kan vara bavredkrar i
Nordeuropa eller risodlingar i Kina. De senare ir beroende av konstbevattning. I Brasilien har
tropisk regnskog och savanner ersatts av betesmarker f6r vidare kéttproduktion. Kottet koper vi
sedan i ndgon mataffir, dir vi ocksi kan kopa havregryn till grét. S4 handlar vi livsmedel for att
kunna laga mat och slippa ga hungriga, men i manga delar av virlden dr det av olika skil brist pa
livsmedel och minniskor 4r undernirda. Ocksa i Sverige sker forindringar av vegetationen. Stora
akrar med bara en groda ersitter ett mangskiftande dngs- och hagmarkslandskap. Detta har i sin
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tur till f6ljd att framf6r allt insekeslivet férindras. Vi dr beroende av insekter for pollinering av
minga vixter. Utan bin ingen honung men inte heller nigra dpplen. En bikupa pa skolgirden,
planteringar med blommande vixter i parker och tridgirdar och blommande vixter utmed vira
vigar kan bidra till att vira insekter fir mat.

Avsnitt 3 — De har en insida och en utsida

Minniskan har i alla tider slutit sig samman i grupperingar och pa det sittet kunna 6verleva i olika
livsmiljoer och dven utveckla det som vi idag kallar samhille, som kan betyda sammanslutning
men ocksd i geografiska termer ett begrinsat omrade.

Inom samhillet utvecklas olika foreteelser som bidrar till att uppritthalla gruppens
forutsittningar att 6verleva och utvecklas. Oftast manifesteras de i form av byggnader dir dessa
mdnskliga verksambeter bedrivs. Skola, sjukhus, riddningstjinst, bibliotek,
riddningstjinststationer, dldreboenden, kyrka, kommunhus och vattenverk ir exempel pa sidana.
Flera finns med i Den magiska kartan. Gemensamt f6r dem ir att de bekostas genom skatt och
avgifter av alla och dr till for alla inom kommunen.

Nir minniskorna genom olika aktiviteter paverkar en plats genom att till exempel borja odla
marken, bygga hus, uppféra industrier eller lita djur beta inom omradet uppstir ndgot vi kallar
kulturlandskap. Genom denna fysiska paverkan bidrar de till att utforma sin livsmiljo, dir ocksa
sidant som riknas till den sociala sfiren ingar som exempelvis arbetsklimat, organisation och
sociala aktiviteter.

Avsnitt 4 — Den starkaste drycken

Fran Skuggberget rinner vatten i rinnilar och diken, bildar béickar och sa sminingom Skuggdn
som mynnar i Skuggsjon. Alltlevande kriver vatten tor sin existens. Vattentillgingarna i ett
omrade styr till stor del méjligheter att leva och verka dir. Det avgor ocksi mojlighet till jordbruk,
kanske till och med fér konstbevattnat jordbruk. Tillgang pa vatten ger ocksa forutsittningar for
en del industrier. Stora floder ger ocksa méjlighet till vattenkraft och transporter.

Mycket stor del av jordens yta 4r tickt av vatten (visa jordgloben!). Men merparten av vattnet ir
salt och kan inte anvindas som dricksvatten. Haven har dock en avgérande betydelse for
produktionen av moln, regn och sn6. Av nederborden blir det sd smaningom vatten i sjdar, dar
och floder samt i marken som grundvatten.

Visentligt dr att det vatten vi anvinder i hushallet, speciellt som dricksvatten, ir rent. I omraden
utan goda sanitetsmajligheter r vattnet ofta férorenat och da sprids sjukdomar, till exempel
kolera. Minga bistandsprojekt ror vattenfragor som brunnsborrning och vattenrening.

Avsnitt 5 — Urberget

Andrea tar sig tillbaka till platsen dir allt borjade. Vad kan det vara? Vir planet, jorden, har
funnits i 4,6 miljarder ar. Under stor del av tiden har berg och vatten funnits med. Processer i
jordens inre har skapat mineraler och bergarter. Rorelser i jordens inre ger och har givit upphov
till jordskalv och vulkanutbrott. En del av de geologiska processerna ir kortvariga som till exempel
Jjordskalv, andra langvariga och lingsamma som bildning av en bergskedja. Nir en bergskedja
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kommer upp i dagytan bryts den sd smaningom ner av vittring och erosion och de fran borjan
hoga bergen, som till exempel Alperna, blir allt ligre, kanske till slut en nistan plan yta.

e Rinnande vatten transporterar erosions- och vittringsprodukter (sand och lera) till hav och sjoar
dir nya, sedimentira, bergarter som till exempel sandsten kan bildas. Av skal fran djur som levt i
havet kan kalksten bildas. Ofta anvinds begreppet urberg for berggrund som ir dldre dn 545
miljoner ar. Storsta delen av Sveriges berggrund ir urberg. Och hir uppe stod alltsa Andrea och
upptickte helheten, dir minniskan nu gjort sitt intig.

e Minniskan ingar som en liten, men aktiv del i en storre helhet ddr den omgivande naturen och
klimatet ger savil forutsittningarna som begrinsningarna f6r hur hon kan leva. Detta samspel har
pagitt under atminstone 200 000 ir. Genom olika hindelser som omfattande vulkanutbrott och
nedslag av meteoriter, men inte minst minniskans paverkan pa balansen i ett vilfungerande
system genom bland annat 6kade utslipp av vixthusgaser ser vi hur sirbart systemet 4r. Det gar
inte lika litt att se pd samhillet pd samma sitt. Hir finns en mingd varianter, dir en del har funnit
en av flertalet uppskattad form. Andra befinner sig i kraftig forindring dir inneboende starka
konflikter uppstir nir ridande forhillanden utmanas.

o Nir vi talar om ballbar utveckling omfattar den savil samspelet mellan minniska och natur som
rittvisa, jimstilldhet och demokrati. Den tredje dimensionen omfattar ekonomin (konsumtion
och produktion). Det som férenar de tre dimensionerna dr hur starkt knutna de ir till manniskans
aktivitet och dirmed de idéer som ligger bakom. Det framstar alltsd som livsnédvindigt att de
beslut minniskan fattar ir vilgrundade och genomtinkta. Vilgrundad kunskap blir en
overlevnadsfriga pd samma sitt som sambhillets behov av #7//it bland invinarna.

Man kan tala om hallbar utveckling dven pd individniva. Samspelet med omgivningen, tilliten och
férmagan att se hur allt hinger ihop genom tillignad av kunskap kopplat till insikten om den egna
rollen i sammanhanget utgor en god grund for att ocksd kunna bidra till att hillbar utveckling pa
overgripande nivaer stirks.

2. Att arbeta med hela serien i ett tematiskt arbete

Klassen ser de fem avsnitten med tid f6r inledande och uppfingande samtal. Fakta, begrepp och fragor
kan tas frin arbetsbladen f6r avsnitt 1-5. Vart och ett av avsnitten ger en pusselbit, ett perspektiv, i
Andreas s6kande efter forklaring pa mysteriet i Skuggdalen. I det femte avsnittet liggs den sista
pusselbiten — pusslet blir helt. Detta arbete tar forstis mycket lingre tid 4n en 40-minuterslektion.

Innan fOrsta avsnittet fir eleverna den karta som ir en kopia av den karta som Andrea har fitt. Se
kopieringsunderlag. Hir kan eleven f6lja Andreas vig genom Skuggdalen och erfara hur omradet vixer
fram, avsnitt fOr avsnitt.

Efter avsnitten stills fragor. De kan ber6ra vad eleven tror att avsnittet handlar om, vad i avsnittet eleven

funderar pa, varfor nagot specifikt skedde i avsnittet, vad i avsnittet eleven inte férstod samt vad i avsnittet
eleven vill veta mera om. Svaren pa fragorna syftar ssammantaget till att ge eleverna aha-upplevelser.
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Fragor att prata om efter att ha sett hela serien:

Vad var det Andrea var med om?

Vad hinde med henne?

Hur kinde sig Andrea i borjan av serien? Hur kinde hon sig i slutet?
Varfor skedde forindringen? Vad tinker du pa da?

Kartan som eleven har ritat kan vara till hjilp att minnas vad Andrea har varit med om.

Nir alla avsnitten har visats gar klassen ut pa en vandring i skolans niromrade som du som lirare har

forberett innan. (Forberedelser infor niromradesstudier utanfor klassrummet, sida 7.) Direfter far

eleverna i samtal i klassen sjilva beritta vad de varit med om under arbete och vandring — hur de upplevde

sitt ndgromrade fore och efter arbetet utifran berittelsen. De kan jimféra sin vandring med vad Andrea var

med om.

Om méijlighet finns kan klassen dirtill gora ndgon av férdjupningsuppgifterna nedan.

Fordjupningsuppgifter till tematiskt arbete

A. Kartuppgift till eleven

Genom hela serien har eleverna arbetat med sin egen magiska karta. De har ritat dit symboler och
saker, som till exempel hus och trid. Kartan har blivit mer innehéllsrik efter varje avsnitt. Men hur
kan nidgon annan 4n klasskamraterna forstd vad som visas pa elevernas kartor? Lat eleverna gora
teckenforklaringar. Kanske kan hela klassen ordna en utstillning med alla kartor?

En vandring i etapper

En lingre uppgift dr att man etappvis, efter varje avsnitt, betar av en vandring i omridet si som
Andrea gor det i Skuggdalen. Hir krivs att lirarna har férberett en vandring med stationer i
niromradet. (Se sida 7.) Eleverna fir en tom karta pd samma sitt som Andrea far en karta i forsta
avsnittet. Efter, eller under, varje vandring fylls kartan med information. Till slut har eleverna en

karta med symboler och firger 6ver skolans niromride.

En webbvandring

Det ir inte en sjdlvklarhet att man kan gi ut med sina elever i skolans niromride. Da foreslar vi en
webbvandring, det vill siga en digital vandring dir lirarna valt ut och fotograferat ett antal objekt
i ndromradet och stiller fragor kring dem. Aven hir kan eleverna ha en karta att f6lja vandringen
genom. Kanske med gitor anspelande pa Andreas vig genom Skuggdalen. Se text om
Forberedelser pa sida 7.

. En Ayla-uppgift

Lis mer om att arbeta med Ayla-metoden pa sida 6. Be eleverna fundera pa vad som skulle
behovas om deras eget niromride hade f6rstorts pd samma sitt som Skuggdalen. Vad skulle de
behéva bygga upp och aterskapa? I vilken ordning? (Sanderoth & Bath & Werner, 2020, s. 167,
170, 172).
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KOPPLINGAR TILL LAROPLANER

Kopplingar till laroplanens inledande delar
Programserien Den magiska kartan 4r sa vid till innehillet att den kan kopplas till en stor
del av skolans uppdrag, mal och riktlinjer. Serien passar dven for elever i anpassad grundskola.

Utdrag ur Skolans gemensamma virdegrund och uppdrag

e  Var och en som verkar inom skolan ska ocksa frimja aktning for varje minniskas
egenvirde och respekt for var gemensamma miljo.

e  Skapande och undersékande arbete samt lek dr visentliga delar i det aktiva lirandet.
Sirskilt under de tidiga skolaren har leken stor betydelse f6r att eleverna ska tilligna sig
kunskaper. Skolan ska 4ven striva efter att erbjuda alla elever daglig fysisk aktivitet inom
ramen fr hela skoldagen.

e Genom ett miljoperspektiv fir de méjligheter bade att ta ansvar for den miljé de sjilva
direkt kan paverka och att skaffa sig ett personligt forhallningssitt till Gvergripande och
globala milj6fragor. Undervisningen ska belysa hur samhillets funktioner och vrt sitt
att leva och arbeta kan anpassas for att skapa héllbar utveckling.

e Skolan ska stimulera elevernas kreativitet, nyfikenhet och sjilvfortroende samt deras vilja
att préva och omsitta idéer i handling och 16sa problem.

Utdrag ur Overgripande mil och riktlinjer
Skolans mél ir att eleven
e  kanlevasigin i och f6rstd andra minniskors situation och utvecklar en vilja att handla
ocksd med deras bista for 6gonen
e visar respekt for och omsorg om sivil nirmiljén som miljén i ett vidare perspektiv
e kan ldra, utforska och arbeta bide sjilvstindigt och tillsammans med andra och kinna
tillit till sin egen férméga
Utdrag ur Kunskapsmal
o Skolan ska ansvara for att varje elev efter genomgangen grundskola
e har fitt kunskaper om férutsittningarna for en god milj6 och en héllbar utveckling,
e har fitt kunskaper om och forstielse fr den egna livsstilens betydelse for hilsan, miljon
och samhiillet
e  kan anvinda savil digitala som andra verktyg och medier for kunskapssokande,
informationsbearbetning, problemlésning, skapande, kommunikation och lirande
e  kananvinda och ta del av ménga olika uttrycksformer sasom sprik, bild, musik, drama
och dans

Kopplingar till kursplaner

Ansatsen i denna lirarhandledning ir att se Den magiska kartan som upptakt och inspiration till studier i
skolans nirmilj6. I dessa studier dr imnesinnehall ofta himtat frin geografi men ocksa frin ett flertal
andra imnen. Kursplanerna fér de samhillsorienterande (geografi, historia, religionskunskap och
samhillskunskap) och de naturorienterande imnena (biologi, fysik och kemi) i drskurserna 1 — 3 har en
tydlig knytning till ndrmiljon. Speciellt giller detta anpassad grundskola, dir en viktig del 4r att orientera
sig. Det dr inte bara SO-och NO-imnena som kan beréras. Matematik dr betydelsefullt vid arbete med
kartor. Det handlar till exempel om skala och lingd. Svenska, svenska som andrasprik eller modersmal ir
viktiga komponenter nir eleverna uttrycker kinslor, kunskaper och dsikter och nir de upplever och skapar
egna berittelser. I rutor nedan presenteras nagra punkter ur det centrala innehéllet som kan knyrtas till
arbetet med Den magiska kartan. Hir anges kopplingar till de reviderade kursplanerna som bérjar gilla
hostterminen 2022.
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Svenska
e  Attberitta om vardagliga hindelser samt att uttrycka kinslor, kunskaper och asikter.
e  Attlyssna, stilla frigor och ge kommentarer.
e Attlyssna aktivt och dterberitta viktiga delar av ett innehall.

e  Framstillning av berittande bilder, till exempel sagobilder och illustrationer till
berittelser.
e  Samtida och historiska bilder och vad bilderna berittar, till exempel dokumentira bilder
och konstbilder.
Naturorienterande imnen
e Dijur, vixter och svampar i ndrmiljén, hur de kan grupperas samt namn pd nigra vanligt
forekommande arter. - Enkla niringskedjor som beskriver samband mellan organismer i
ekosystem.
e  Enkla filtstudier, observationer och experiment. Utférande och dokumentation av
undersékningarna med ord, bilder och digitala verktyg.
Samhillsorienterande amnen
Attlevainiromridet
e Nigra utmirkande drag i niromridets natur- och kulturlandskap. Spar av den senaste
istiden.
e  Hemortens historia och vad niromradets platser, byggnader och vardagliga foremal kan
beritta om livet dir under olika tider.
e  Centrala samhillsfunktioner, till exempel sjukvird, riddningstjinst och skola.
Attleva i virlden
e Miljofragor utifrin elevens vardag, till exempel frigor om trafik, energi och livsmedel.
e Rumsliga frutsittningar i natur och milj6 for befolkning och bebyggelse, till exempel
mark, vatten och klimat.
Att undersoka verkligheten
e Jordgloben, analoga och digitala kartor samt storleksrelationer och viderstreck.
e Mentala kartor, till exempel 6ver niromradet, skolvigar eller andra platser som ér
betydelsefulla for eleven.
Samhillsorienterande imnen, Lgsir22
Attlevainiromridet
e  Niromridets natur- och kulturlandskap.
e  Centrala samhillsfunktioner, till exempel sjukvird, riddningstjinst och skola.
e  Yrken och verksamheter i niromradet.
Attlevaivirlden
e Namn och lige pd platser i nirmiljon och andra platser som ir betydelsefulla for eleven.
e  Jordgloben samt analoga och digitala kartor.
e  Rumsuppfattning med hjilp av mentala kartor och fysiska kartor ver till exempel
niromridet och skolvigar, sivil med som utan digitala kartor.
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Vattentornet dr forstort och tomt pd vatten i Skuggdalen. Fungerande vattenforsorjning dr en viktig del i
sambdllet. lustration: Goldspoon Pictures.

Handledningen ir skriven av Ingrid Sanderoth, Sten Bath och Margit Werner.
e Deiralla filosofie doktorer och har varit verksamma som universitetslektorer vid Géteborgs universitet,
Ingrid Sanderoth vid Institutionen for pedagogik och didaktik, Sten Bith vid Institutionen for didaktik
och pedagogisk profession och Margit Werner vid Institutionen for geovetenskaper. De har samarbetat i
kurser inom lirarutbildningen dir niromradet varit central och viktig utgingspunkt. Erfarenheter frin
dessa kurser har gett upphov till den gemensamma boken Plazs — Identitet - Lirande. Niaromrdden och
kinsla av sammanhang. (Lund: Studentlitteratur.)

Upphovsritten till innehillet i den hir lirarhandledningen tillkommer UR, om inte nigot annat sirskilt anges.
Lirarhandledningen fir fritt kopieras, distribueras digitalt och visas i undervisningssammanhang. Nir lirarhandledningen eller
delar av innehdllet anvinds pa olika sitt ska den ideella upphovsritten iakttas.

Det hir betyder att du som lirare i din undervisning bland annat fir kopiera upp si minga kopior du behdver av hela eller delar av
lirarhandledningen och dela ut till elever, tillhandahilla den digitalt till eleverna i en elevportal eller liknande, eller visa i en
Powerpointpresentation. Viktigt att tinka pa nir du anvinder lirarhandledningen, pd olika sitt, 4r att det alltid ska gé att se vem
eller vilka som har upphovsritten. Om lirarhandledningen kopieras upp i sin helhet si framgér det redan, men om det ér s att du
viljer att bara anvinda nigon del beh6ver du skriva i anslutning till det du anvinder vem eller vilka det ir (UR och/eller annat
namn, som framgir i lirarhandledningen).
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Kopieringsunderlag: Den magiska kartan, arbetsblad och kartor.

AVSNITT 1- ETT HUS MED MANGA RUM

Andrea hamnar i en forstord véirld och fir en gdta att losa.

Nu har du sett den forsta delen av avsnittet om Andrea och Skuggdalen. Ingenting var som vanligt
for Andrea en dag. | slutet sdger Andrea att hon har sa manga fragor. Kan du hjilpa henne med
svaren? Fraga dina larare vilka fragor och uppgifter du ska arbeta med.

Det ir bra om du har tagit fram:
e anteckningsbok eller papper
e penna
e suddgummi
o kanske kritor eller firgpennor

e karta 6ver Skuggdalen — nya symboler pa kartan ir: grotta, berg, stig, vig, skolbyggnad.

Fragor

Vem ir figeln egentligen, tror du?

Fanns pojken Aron med i programmet? Var? Vad gjorde han?

Varfor ir liraren ett monster?

Hur skulle du beskriva Andrea? Blir hon ridd? Ar hon glad?

Vem eller vad var det som hade f6rst6rt Skuggdalen?

Vad dr det f6r mystisk karta som korpen tappade?

Andrea I6ser tvi gator. Vilka? Vad betyder de for avsnittets handling?

PN WD

I den ena gatan nimns ett viderstreck, vilket och varfor?

Fundera pa
9. Vad funderar du pd i avsnittet?
10. Finns det ndgot som du inte forstir? Vad?
11. Vad ir du nyfiken pd att veta mer om i nista avsnitt?
12. Skriv en fortsittning pd meningen.
“Utifrdn det som hander i berdittelsen tror jag att Andrea vill beritta om...”

Fordjupningsuppgifter
A. Duhar fitt en karta 6ver Skuggdalen. Den ir nistan alldeles tom. Nu ir det din uppgift att rita in
Andreas vig genom Skuggdalen i avsnittet du just sett. Du ser Skuggdalen uppifrin, i

figelperspektiv. Rita berget hon 4r pa i borjan och stigen hon gar pa. Rita dit de hus hon passerar,
tornet som hon ser i kikarsiktet och allt det andra som du kommer ihag.
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B. Rita en kartskiss 6ver din skola och omradet runt skolan.

Tink dig att du har ett gémstille, precis som Andrea har uppe pa berget.

Rita in ndgot pa kartan som visar var ditt gomstille finns.

Ge din karta till en kamrat och be honom eller henne gissa var ditt gémstille finns i skolan.
Stimde det?

. Nir avsnittet borjar ir Andrea pd hemvig fran skolan med sin ryggsick pa ryggen. Hon gir pd en
gangvig. Hur kommer du till skolan? Kanske du gar ibland, cyklar nagon gang eller dker bil?
Du hinner se och uppticka olika mycket av din skolvig beroende pa hur du kommer till skolan
och gir dirifran.
- Rita din vig till skolan och beskriv girna med symboler vad du ser omkring dig nir du tar
dig till skolan.
- Skriv en berittelse och kalla den till exempel Min vig till skolan.

. Undersdk och upptick klassrummet genom att rita en enkel kartskiss. Du kan géra samma sak
med skolgirden och omradet runt skolan. Markera de platser som ir viktiga for dig och skriv kort
varfor de dr viktiga, sa som Andreas plats pa berget ir viktig f6r henne.

1. Intervjua nigon som arbetat linge pa skolan eller en person som du kinner och som har bott
linge i ditt omrade. Still frigor som:

e Nir byggdes skolan?

e Hur har skolan och omradet kring skolan sett ut vid olika tidpunkter?

e  Om nigot forindrats, varfor har det blivit sa?

2. Rita kartor och skisser frin hur det sig ut tidigare, hur det ser ut nu och hur du skulle vilja att
det sag ut i framtiden.

Om du har nagon
speciell 6nskan om
hur skolan ska se ut i
framtiden, vad tror du

kravs for att det
ska bli sa?
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AVSNITT 2 - PLATSEN VARIFRAN GROTEN KOMMER

Ndir Andrea kommer till Skuggdalen dr hennes vin Aron bungrig, men finns det ndgon mat héir?

Nu ska du snart se nasta del av berittelsen om Andrea och Skuggdalen. Fraga dina larare vilka fragor och
uppgifter du ska arbeta med. Det &r bra om du liksom forra gangen har tagit fram:

anteckningsbok eller papper

penna

suddgummi

kanske kritor eller firgpennor

kartan 6ver Skuggdalen — nya symboler pa kartan ir: skog, dker, park, lantbruk, havrekvarn,

mataffir.

Frigor innan ni ser pd avsnittet

1. Vad hinde i f6rra programmet med Andrea, med Skuggdalen och med korpen?

2. Vad har vi hittills fatt veta om livet i Skuggdalen?

3. Vad handlade gitorna om i det f6rsta programmet?

4. Vad krivs for att en vixt ska vixa?

Fragor efter avsnittet

5.

o

N

o o

Andrea undrar i slutet av avsnittet var Arons alla kompisar 4r. Var tror du att de finns?
Varfor tror du sa?

Hur skulle du beskriva Andrea nu? Ar hon modig? Blir hon ridd? Ar hon glad?

Vad handlar gatan om? Hur vet Andrea vart hon ska ga?

Varfor dr det si viktigt att leta efter havregryn?

Vilken betydelse har niring for vixter, djur och minniskor?

10. Varfor blir monstren minniskor och sedan monster igen?

11. Varfor dr Andrea sa siker pd att hon miste tillbaka till Skuggdalen?

Fundera pa

12. Vad funderar du pi i berittelsen och varfor gér du det?
13. Vad i avsnittet forstar du inte?

14. Vad ir du nyfiken pd att veta mer om i nista avsnitt?

15. Skriv en fortsittning pd meningen.

“Utifrdn det som hinder i berdittelsen tror jag nu att Andrea vill beriitta om...”
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Fordjupningsuppgifter

A. Fortsitt arbeta med Andreas karta, di ser du hur Skuggdalen vixer fram.
1. Var finns skogen med de doda triden? Rita in den.
2. Rita ocksi in havrekvarnen och affiren.
3. Varligger mormors bondgard och var finns hennes havreaker? Rita in dem pa kartan.

B. Ritaen karta 6ver omridet runt din skola. Finns det nigon park? Nagon skogsdunge? Nigot
odlingsomrade? Nagra tridgardar?
1. Ritain dessa gronomraden pa din karta.
2. Visamed symboler vad som vixer dir.
3. Ge exempel pa nagot som inte vixer dir. Varfor gor det inte det?

C. Din ldrare har tagit foton pa olika vixter som finns i skolans niromrade. Titta noga tillsammans
pa bilderna och f6rs6k beskriva vad det 4r ni ser. G4 sedan ut pa vandring och forsok hitta det
stille som ert foto visar! Varfér vixer din vixt just dér?

D. Vilj ut en stor sten eller ett trid som finns nira skolan och sitt dig titt intill, sa som Andrea satt
intill bergviggen.
- Rita av stenen eller tridet.
- Hur tror du det ser ut hir under olika tider pa aret?
- Hur tror du att det sig ut runt stenen/tridet nir du féddes och nir dina forildrar foddes? Varfor
ser det olika ut?
- Rita hur tridet eller stenen sig ut i olika tider.
- Skriv en berittelse eller rita en serie om vad stenen/tridet har upplevt. Vad tror du att tridet eller
stenen har sett och hort under den tid de funnits ddr? Kalla till exempel din berittelse eller serie
tor Tridet/Stenen vid skolgdrden minns.

E. Goérnusamma uppgift som D, men tink dig istillet att du sitter vid Andreas bergvigg. Hur kan
den se ut?
1. Gor en skiss. Fundera pa hur det ser ut ddr under olika tider av aret.
2. Hursig det ut ddr f6rr? Hur kommer det att se ut i framtiden?

3. Rita och skriv en berittelse om Andreas bergvigg.
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AVSNITT 3 - DE HAR EN INSIDA OCH EN UTSIDA

Det verkar som om Zero upptiickt att Andrea dr i Skuggdalen. Hon mdste gomma sig!

Nu ska du snart se nésta del av avsnittet om Andrea och Skuggdalen. Fraga dina larare vilka fragor och
uppgifter du ska arbeta med. Det &r bra om du liksom forra gangen har tagit fram:

e anteckningsbok eller papper

e penna

e suddgummi

o kanske kritor eller firgpennor

e kartan dir du kanske har ritat in Andreas vig genom Skuggdalen. Nya symboler pa kartan ir:
Jdrnvdg, station, simball, polishus, kommunhus, bibliotek, kyrka, siukbus

Fragor innan ni ser pa avsnittet
Vad hinde i forra avsnittet med Andrea, med Skuggdalen och med korpen?

Vad har vi hittills fitt veta om livet i Skuggdalen?
Vad handlade gitorna i avsnitt 1 och 2 om? Vad betyder gitorna for det som hinder i avsnitten?

B

I det hir avsnittet fir Andrea gissa pa en ny gita. Det handlar om ndgot som har en insida och en
utsida och som minniskor fyller med nigot som 4r viktigt. Kan du redan nu gissa vad det kan
vara? Skriv ned ditt svar, men visa det inte for ndgon!

Fragor efter avsnittet

5. Vad gissade du att svaret pd gitan var? Hade du ritt? Svarade dina klasskamrater samma som du?
Andrea undrar varfor husen ir slickta och trasiga och varf6r det var si kallt och mérke
Skuggdalen. Varfor dr det sd, tror du?

7. Andrea undrar vem den dir Zero idr. Vem dr han, tror du? Vet du vad ordet zero betyder?

*

Andrea undrar varf6r Aron inte har nigra kompisar. Varfor ir det sa, tror du?

9. Varfor stings husens dorrar nir Andrea kommer?

10. Varfor vill Andrea att Aron skulle gi med in i simhallen?

11. Varfér dr Andrea inte ridd f6r att hoppa?

12. Frokenmonstret blir Dana nir hon bérjar grata, bondemonstret blir mormor nir hon far en
smorgds, simhallsmonstret blir Dennis nir han blir ridd. Vad 4r det som gor att monstren for en
kort stund blir minniskor?
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Fundera pa

13.
14.
15.
16.
17.

Vad tror du avsnittet handlar om?

Vad funderar du pd och varf6r gor du det?

Vad i avsnittet forstir du inte?

Vad ir du nyfiken pa att veta mer om i nista avsnitt?

Skriv en fortsittning pd meningen.

"Utifrdn det som hinder i berdittelsen trov jag nu att Andrea vill beriitta om...”

Fordjupningsuppgifter

A.

Arbeta vidare med Andreas karta. Hur sig byggnaderna ut nir Andrea forst fick syn pa dem? Hur
forindrades de? Rita hur det sig ut innan Andrea gick runt i omridet, och efter. Vad blir
skillnaden? Varfor?

Gor en lista pa de byggnader som finns med i programmet och som finns till f6r alla dem som bor
i Skuggdalen. Hur kommer det sig att de finns? Vad anvinds de till?

Gor en karta 6ver ditt eget niromrade. Finns det nagot bibliotek nira din skola? Nagon simhall?
Nigon brandstation? Eller ndgon annan byggnad som ir till for alla? Markera var de finns pa din
karta.

Forstora en karta 6ver skolans niromrade och sitt upp pa viggen.
1. Markera pa kartan var alla i klassen bor.
2. Om det finns sma foton pa varje klasskamrat, s fist fotot vid huset dir han/hon bor.
3. Fisten trad fran varje elevs hus till skolan — eller rita en linje. Nu kan ni se alla elevernas
skolvigar!

Gor om din egen nirmiljo!
Fotografera ndgot intressant, kanske ett hus.
Skriv ut fotot i svartvitt.

Fylli de viktigaste delarna av fotot med svart penna.

R =

Ligg ett vitt papper ovanpa det svarta. Du ser de mérka linjerna igenom. Kalkera av dem
pa det vita pappret, dir en del av din milj6é nu 4r borta.

5. Hur skulle du vilja att din milj6 sig ut? Rita eller klistra dit hus, trid, buskar, gungor - ja,
det som du vill ska finnas dir.

6. Skriv en liten berittelse om din miljé. Hur sag den ut férst och pa vilket sitt férindrade
du den?
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AVSNITT 4 - DEN STARKASTE DRYCKEN

Nu syns skolan, dkrar och simballen pd kartan, men inget vatten och Andrea och Aron dr torstiga.

Nu ska du snart se nésta del av avsnittet om Andrea och Skuggdalen. Fraga dina larare vilka fragor och
uppgifter du ska arbeta med. Det dr bra om du liksom férra gangen har tagit fram:

anteckningsbok eller papper

penna

suddgummi

kanske kritor eller firgpennor

kartan dir du kanske har ritat in Andreas vig genom Skuggdalen. Nya symboler pa kartan ir:
béick, d, sjo, kraftvdrmeverk, vattenverk.

Frigor innan ni ser pd avsnittet

BN

Vad hinde i forra avsnittet med Andrea, med Skuggdalen och med korpen?

Vad har vi hittills fitt veta om livet i Skuggdalen?

Vad handlade gitan i f6rra avsnittet om? Hur gick det till nir Andrea och Aron I6ste den?
Hur kommer det sig att Aron nu blev en viktig kamrat till Andrea?

Fragor efter avsnittet

AN

Andrea undrar om det nu finns el och virme i husen. Hur hinger det ihop med vattnet?
Finns det nu vatten i kranarna och i simhallen, tror du? Varfor?

Ar Andrea fortfarande modig? Varfor?

Giddmonstret visar sig vara Arons pappa. Varfor kan han bryta fértrollningen en kort stund?
Vad berittas i avsnitten om vad vatten 4r bra for, vad man kan gora i vattnet och vad vattnet
hjilper till med?

Varfor kallar man vattnet for den starkaste drycken?

Fundera pa

7.
8.
9.

10.
11.

Vad tror du avsnittet handlar om?

Vad funderar du pa och varf6r gér du det?

Vad i avsnittet forstar du inte?

Vad ir du nyfiken pa att veta mer om i nésta avsnitt?

Skriv en fortsittning pa meningen.

"Utifrdn det som hander i berdttelsen tror jag nu att Andrea vill beriitta om...”
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Fordjupningsuppgifter

A. Fortsitt arbeta med Andreas karta. Nu kan du rita in Skuggan, Skuggsjon och flera byggnader.
Snart dr din karta 6ver Skuggdalen helt klar, men Andrea maste tillbaka dnnu en ging. Vad tycker
du fattas pd kartan?

B. Latvattnet i Skuggin beritta om sitt liv. Tank dig exempelvis att du ir en vattendroppe som frin
ett regnmoln landade pa Skuggbergets sluttning. Rita eller skriv ned din historia. Beritta for
varandra eller ordna en utstillning av era bilder och berittelser.

C. Varifrin kommer vattnet i kranarna hemma hos dig? Hur 4r det ordnat med vatten till alla som
bor pa din ort? Intervjua ndgra vuxna och skriv och rita en berittelse som kanske kan heta till
exempel Vattnet pd vir ort.

Korparna i Skuggdalen ir egentligen forvandlade... ja, vada?

Lllustration: Goldspoon Pictures.
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AVSNITT 5 - URBERGET

Andrea har lyckats dterskapa det mesta pa kartan. Men det finns inga ménniskor i Skuggdalen.

Nu ska du snart se nasta del av avsnittet om Andrea och Skuggdalen. Fraga dina larare vilka fragor och
uppgifter du ska arbeta med. Det &r bra om du liksom forra gangen har tagit fram:

e anteckningsbok eller papper

e penna

e suddgummi

e kanske kritor eller firgpennor

e kartan dir du kanske har ritat in Andreas vig genom Skuggdalen. Nya symboler pa kartan ir:

vattentorn, vattenledningar/stora kranar.

Frigor om innan ni ser pa avsnittet
1. Vad hinde i forra avsnittet med Andrea, med Skuggdalen och med korpen?
2. Vad har vi hittills fact veta om livet i Skuggdalen?
3. Vad har alla gatorna fram tills nu medfort fér Andrea och Aron?
4. Vihar pratat om vad som krivs for att en vixt ska vixa. Vad krivs for att en minniska ska vixa?

Fragor efter avsnittet
Fraga dina ldrare vilka frigor du ska arbeta med.

5. Nir Andrea stod uppe pa berget sig hon att utsikten nistan liknade en karta, den karta hon varit
med om att fi fram. Men hon sig nigot mer, nigot som inte funnits dir tidigare.
Vad var det?

6. Andrea hade innan kint sig ensam. Hur tror du hon kinde sig nu?

7. Nu fanns vatten i sjon och vattenverket hade renat det, men vad var det som fattades for att det
skulle kunna ge liv it Skuggdalen?

8. Tror du Andrea hade klarat att ridda Skuggdalen ensam?

9. Hur kommer det sig att Aron vet s mycket? Vad har han varit med om?

10. Vad hinde med korparna och monstren nir vattnet kom?

11. Vad hinde med Zero nir vattnet kom till tornet dir han var?

12. Vad skulle du vilja rita in pa din karta nu? Ar det nigot du tycker fattas?

13. Vilka hade ordnat sa att det fanns ett vattenverk?

14. Vihar pratat om vad vixter och djur behéver for att vixa och da tinkte vi pa hur de skulle kunna
bli storre. Men vad behovs f6r att du ska kunna vixa i ditt sitt att tinka, inte i din kropp?

15. Vem var spindeln och vad var svampen som syntes i slutet av avsnitten? Vad liknade de i
Skuggdalen?

16. Vad var det Andrea var med om? Vad hinde med henne?

17. Vad betydde Aron f6r Andrea?
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18. Titta pd kartan och forsok gi igenom vilka forindringar som skedde och vad Andrea varit med
om.

19. Den f6rsta gitan f6ljer med i hela berittelsen. Till slut har Andrea trampat alla stigarna i
Skuggdalen. Hade Zero tinkt sig det? Vad tror du att han hade vintat sig? Hur kom det sig att
Andrea och Aron kunde bekimpa Zero?

20. Skriv en fortsittning pa meningen.

"Utifrdn det som hander i berdttelsen tror jag att Andrea ville berditta om...”

21. Om du fick triffa den person som har gjort serien Den magiska kartan, vad skulle du da vilja
siga? Vad skulle du vilja fraga?

22. Har du lagt mirke till hur man ritat landskapet pa olika sitt i serien? Ar det nigot speciellt du
tinker pa?

En flygbild over ett sambille kan ge ledtradar till bur allt hinger ibop.

Lllustration: Goldspoon Pictures.
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Sa hir sag kartan ut efter avsnitt 1.
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Sa hir sag kartan ut efter avsnitt 3.
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