Punktjakten

* Spela i samma bok.
e Turas om att dra streck mellan tva@ punkter.
Varje punkt fér bara anvdndas en géng.

Den som drar det sista strecket vinner.
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L
¥
I
&
H
E
E
E
b
I
K
i
K
L
L

&

studentlitteratur.se/klassrumskul

Modell

& Studentlitteratur

VINNANDE VETANDE




